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inferido 


Hola, querido amigo, te confieso que aún no salgo dei asombro que viví 
después de haber visto imágenes de los maravillosos títulos que harán su 
aparición durante y después dei lanzamiento de ia esperada consola Nintendo 

Ultra 64. 

En realidad, ahora entiendo y comparto enteramente la decisión que Nintendo 
tomó el pasado año, de retrasar la salida del NU64, debido a que esta vez, 
la casa de nuestro conocido amigo Mario se las jugó por entero, para 
entregarnos en unos meses más, el sistema que romperá todos los esquemas 
posibles que hasta el momento lidera la consola de 16 bits: Super Nes. 
Entérate acerca de más detalles al respecto, en el super reporte que 
te entregamos en esta nueva edición. 

¡Hasta la próxima! 

El Editor 


ARGENTINA JUAN PABLO 
FIGUEROA - GONZALO S. GOMEZ • 
WENSESLAO A. FONTELA MIRO - 
PATRICIO N. ORIA - PABLO F. CALVET - 
FEDERICO IGLESIAS - CARLOS ADRIAN 
ALONSO ■ LEONARDO JAVIER 
GUARNI ERI - LEANDRO HERNAN RICCHI - 
NICOLAS PARADA CURBELO - JAVIER 
MIRANDA ACHAVAL - LEANDRO ARIEL 
GRIBAUDO-ANDRESC.BARRIONUEVO- 
FERNANDO JAVIER MENDOZA • PABLO 
NICOLAS VERNACI - PABLO LEOTTA - 
DAMIAN MARTIN TORNESE - RICARDO 
NOGUEROL- MARIADEL VALLE FLAQUE 
- HUGO JAVIER LOPEZ ■ GASTON 
EDUARDO RICCHI - LUCIO AGUSTIN 
D'ANDREA - MARCOS BARLETTA - 
GABRIEL PULVIRENTI ■ NICOLAS MATIAS 
TRINCHIERI - CRISTIAN DAMIAN 
BARRIENTOS ■ JAVIER GOMEZ KAAE - 



JW ÉM 
_ 


JUAN MANUEL D Sk 70 • RAI SFEL - 
GONZALO WAMJEL VILANOV A - GASTON 
BARRAL - BOJANO AREL GALtFFl - 
ARIEL MELLO - CRISTIAN CONDE - 
ROMAN BüSTAMANTE - NICOLAS 
C0SENT1N0 

BOUVIA GROVER CHOQUE 

CHILE JUAN DIAZ■ RODRIGO BRITO 
R. - DAVID FUENTES MOLINA - ANTONIO 
SALINAS LAYANA-SEBASTIAN ROJASS. 
- BRANISLAV MARELIC ■ GONZALO 
VITALE / JHONATAN MEZA / JAVIER 
PALMA T. / GONZALO ARAOS • JORGE 
GARAY - ANDRES NAVARRO VERDUGO • 
JAIME CASTILLO ■ NESTOR ANTONIO 
ZULETA LOPEZ - SEBASTIAN GOMEZ 
VELASQUEZ - MANUEL ALEJANDRO 
CABELLO T. - LUIS ROSENDA A. / 


GABR rLDELAVEGAH.-JAVIER CALVO 
R • NESTOR ZULETA LOPEZ • FELIPE 
FRANZANIF. - PATRICIO ANDRES VALLS 
CAMPOS - LEONARDO GUZMAN LARA - 
ESTEBAN A. CONEJEROS GUTIERREZ - 
RODRIGO GAVILAN E. / ECKARD 
HUNRICHSE - NESTOR C. VALENZUELA 
R. • JULIO MARIN BERMAR • IGNACIO 
SANTELICES HERRERA - LEONARDO 
ANDRES MIRANDA ROCUANT-ANTHONY 
PEREIRA BARRA - RICARDO ZAMBRANO 
AGUILERA-CRISTIAN GUZMAN 

PERU CARLOS ASTETE OJEDA - 
OSCAR ALBERTO LOO MENDOZA - 
CARLOS A. LOPEZ HUAMANCHUMO - 
CAROLINA GUZMAN CONTRERAS 

URUGUAY NICOLAS PARADA 
CURBELO 



















INFORMACION SUPERNESESARIA 

"FINAL FIGHT 3". . . . . .. 

"NFL QUARTERBACK CLUB 96" .... 

"BREATH OF FIRE II". ......... 

"FRANK THOMAS BIG HURT BASEBALL 1 


GAME VISTAZO A: 

"FRANK THOMAS BIG HURT BASEBALL 1 


REVISTA CLUB NINTENDO EDICION 5/1 N* 41 
ENERO 1996 

Revista Coeditada entre 

Productos y Equipos 
Internacionales, SJL de VJL 

Director General 

Taran ¡de tOkuch 

Director de 
Administración 

Jorge Stone 

Director Editorial 

Gustavo Rodríguez 
José Sierra 

Producción 

Network Publicidad 

Diseño 

Francisco Cuevas 

Investigación 

Jesús Medina 
Adrián Carvajal 

Distribuidora Latinoamericana 
de Publicaciones S.A. 

(Dilapsa). 

Departamento 

Editorial 

Editor 

Helio Galaz Guzmán 

Colaboradores 
(Trucos y secretos) 

Cristian Steinlen 
Orlando Vójar 

Revista Club Nintendo N a 5/1 © 1996 Nintendo of 
A^ca, lnc. All Right Reserved. Nintendo, 

N "tensivo, Nintendo Entertaiment System, NES, 
Super Nintendo Entertaiment System, Super NES, 
and Game Boy are trademarks of Nintendo. Revista 
mensual editada y publicada por Editorial Andina 
S.A., Reyes Lavalie N 8 3194, Santiago, Chile. 
Representante Legal: Julio Róblete Bennett. Directora 
de Venta de Publicidad: Marlene Larson C. Ejecutiva 
de Venta de Publicidad: Verónica Espinoza. 
Coordinador de Producción: Iván Avila., Editorial 
Televisa S.A., Perú N 8 263, Buenos Aires, Argentina. 
Editor Responsable: Sergio García Viia. 
Distribuidores: Chile: Distribuidora Alfa S.A., 
Argentina: Distribuidor en Capital: Vaccaro Sánchez y 
Cía. S.A., Moreno N 8 794 (1091), Buenos Aires. 
Distribuidor en Interior: Distribuidora de Revistas 
Bertrán S.A.C., Avda. Velez Sarsfield 1950 (1285) 
Capital Federal Buenos Aires. Impresa en Chile por 
Antártica S.A., en Enero de 1996. Chile recargo por 
flete (I, II, XI, XII Regiones) $70 


DR. MARIO . 

TIPS 

"YOSHI'S ISLAND - SUPER MARIO WORLD 2". 
ARCADIAS 

"MARVEL SUPER HEROES 1 ! . . ... . . . . 

REPORTE ESPECIAL "RESET" 

"NINTENDO ULTRA 64". . . .... ... . . 

ARCADIAS 

"SAMURAI SHODOWN 3'! ........... 

TIPS 

"CASTLEVANIA - DRACULA X". 

CLUB NINTENDO RESPONDE . 


GAME BOY 































juegos mejores qué el 
horroroso Barbie. Hay 
juegos que son para 
hombres tanto como para 
mujeres, pero de todas 
formas hay pocas mujeres 
que se animen a jugarlos. 
Hemos hablado con Bandai 
sobre la posibilidad de traer 
“SAILOR MOON” pero de 
cualquier forma no sabemos 
lo que realmente quieren 
las videojugadoras. Por 
favor, anímense a escribir¬ 
nos para decirnos sus títulos 
Mis amigas y yo les escribimos favoritos y así darnos y 

para preguntarles qué juego hacernos una mejor ¡dea 

nos recomiendan. so bre e ; tema . 



Resulta que algunos chicos se 
ríen de nosotras cuando les 
decimos que nos gusta KILLER 
INSTINCT y MORTAL 
KOMBAT 3 .¿Por qué no hay 
más personajes femeninos? 

María Martín G. 

A la mayoría de las amigas 
que nos escriben les gustan 
los juegos de pelea, pero 
lamentablemente siguen 
siendo muy pocas las 
videojugadoras. Pensamos 
que la falta de personajes 
femeninos puede ser una 
razón importante en esto, 
especialmente si existen 


Odio que de tanto publicar 
trucos e informaciones le 
quiten sabor al juego. Además, 
¿de qué se las dan si hasta 
ustedes mismos han recono¬ 
cido que os mismos licencia- 
tarios es fac 'tan muchas 
veces los trucos? 

José Geisse R. 

Por un lado amigos cómo tú 
nos dicen que no debemos 
publicar tantos trucos y por 
otro recibimos muchas 
cartas pidiéndonos que les 
ayudemos con éste o aquel 
juego. Entonces ¿Qué 
hacemos?... 



❖ 


seguimos dando trucos y 
ayuda, pero, por supuesto 
sin resolverle todo el juego 
a los lectores. 


Les quiero preguntar algo que 
me tiene confundido hace 
tiempo. Muchas veces he visto, 
principalmente en los mercados 



ambulantes, juegos de NES en 
que aparece Súper Mario en 
juegos de Tiny Toons, Pica- 
piedras y otros. ¿A qué se 
debe esto? Porque no creo 
para nada que sean juegos 
originales. 

Bruno Manriquez 


Sí, por supuesto que éstos 
son juegos truchos, y 
aunque juegos como éstos 
se vieron en NES, siempre 
existe la posibilidad de que 
los hábiles piratas lo hagan 
con cartuchos de SUPER 
NES. De hecho ya se han 
visto numerosas copias 
piratas de juegos que 
buscan engañar a los 
videojugadores, que a 
simple vista son muy 
parecidos a los originales, 
aunque por supuesto, de 
una calidad muy inferior. 
Lamentablemente, como la 
tecnología a nivel mundial 
avanza a pasos agigantados 
en estos últimos años, 
también avanza la 
tecnología que ocupan los 
piratas para copiar y 
alterar la información de 
los cartuchos. Debe ser 
nuestra responsabilidad 













como videojugadores comba¬ 
tir este tipo de engaño que lo 
único que ocasiona es per¬ 
judicar a los fabricantes y 
distribuidores de videojuegos 
originales, quienes a final de 
cuentas son los que permiten 
que cada día tengamos juegos 
de mejor calidad, los cuales, 
por su parte, son cada vez 
más difíciles de piratear. 



En la revista he contestado un 
par de cuestionarios y los he 
enviado para un sorteo. Pero 
¿Qué hacen ustedes con 
nuestras respuestas? 

Javier Reverte 


Los cuestionarios que hemos 
publicado a través de la 
revista nos han servido para 
mejorar nuestras ediciones y 
ajustarnos más a las necesi¬ 
dades de nuestros lectores. 


¿Cómo saco a RYO de “Art of 
Fighting” en Fatal Fury Special? 
¿Cómo hago sus movimientos? 

Sergio Browne F. 


Para jugar con RYO 
SAKAZAKI hay que ejecutar 
la siguiente secuencia mien¬ 
tras está el logotipo de 
TA KARA: 

4* ^ i I+ X 

Los movimientos especiales 
los haces con las siguientes 
secuencias: 

4, ^ ->+ y(x) (bola de energía) 


• \¿ (por más de dos segundos) 
7! + B(A) (patada voladora). 

•Presiona rápidamente X 
(Golpe rápido). 

• ^ “^ + X (Bola 

de energía grande). 

.i ^ + x 

(Ataque de desesperación, 
cuando la energía Parpadea 
en rojo). 

<3Mí> 


¿El “Virtual BOY” puede dañar¬ 
me los ojos? 

Ignacio Quiñones. 

El Virtual Boy etá diseñado en 
conjunto con doctores para 
asegurar que no daña la vista 
en ningún aspecto. Pero 
siempre es recomendable no 
jugar durante un período de 
tiempo muy prolongado, y 
luego separarse repentina¬ 
mente del Virtual Boy cuando 
haya mucha luz, pues sería 
como cuando estás un buen 
rato en un cuarto oscuro y 
prenden una luz muy intensa. 
Eso si que casi todos los juegos 
te ponen la pausa a cada 20 
minutos para advertirte que 
ya llevas tiempo jugando. 



s& S. 


¿Les pido que analicen los juegos de 
la compañía SNK de ARCADE. 

¿O acaso NO pueden porque 
éstos aparecen para la consola 
Neo Geo, que no es de 
Nintendo?... ¿Por qué entonces 
sí hablan de ellos cuando salen 
para el Súper N.E.S.? 


Tomás Figueroa W. 


Ya estamos incluyendo revi¬ 
siones de juegos de SNK Lo 
que pasa es que nuestro 
contacto antiguo no creía en 
la importancia de club 
Nintendo en nuestro mercado 
y por lo tanto no obteníamos 
información de la calidad que 
necesitábamos. 

Afortunadamente entró a 
trabajar un amigo mexicano y 
las cosas cambiaron. Los 
juegos de SNK salen en Súper 
Nes a través de la compañía 
TAKARA, la cual es ya clásica 
licenciataria de Nintendo. 

Lo que pasa es que tengo varias 
ideas, consultas y comentarios 
que me gustaría hacerles a los 
creadores de videojuegos. Por 
esto les pido que me den 
direcciones de licenciatarios para 
escribirles. ¿Creen que me 
puedan tomar en serio? 

Nelson Hernández. 


A continuación te damos 3 de 
las direcciones que, pensamos, 
son las más cotizadas: 
ACCLAIM: 

ACCLAIM ENTERTAINMENT.INC. 
71 ANDREY AVENUE, OYSTER 
BAY,HY II771 -USA. 

CAPCOM: 

CAPCOM U.S.A. INC. 3303 SCOTT 
BLVD, SANTA CLARA, CA 95054- USA 
NINTENDO: 

NINTENDO OF AMERICA INC P.O. 
BOX 957, REDMOND, WA 98073-0957- 
USA 
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.. explosión se escuchó a lo lejos. De repente, entró 

a la oficina del mayor una mujer que decía Ñamarse Lucía y formar parte de una unidad especial de detec¬ 
tives de Metro City para informarle al mayor que había una fuga de reos en la ■ mmmipi ^ ^ 

seguirlo, los cuatro salen a las calles para investigar .* 

fe TnRPfeL» J qué es lo que había detrás de la fuga... 

Interesante historia, ¿no?. Pues de esta forma es como empieza una secuela más del gran clásico de 
Capcom Final Fight. En esta ocasión regresan dos personajes conocidos: Haggar y Guy, 
acompañados de dos nuevos jugadores : Lucía y Dean. 

Esta nueva secuela conserva el modo de juego que lo ha hecho característico, pero le han sido agregados 
varios movimientos nuevos tipo Street Fighter además de otras cual cades que iremos comentando a lo 
largo del análisis, pero primero veremos a los cuatro peleado-es y sus movimientos. 


Los cuatro peleadores tienen 
movimientos que comparten, 
/OÍ primero daremos éstos y 
después daremos los 
especiales de cada uno de ellos, j 
Si presionas los botones Lo Rtu 
personaje se quedará vuelto 
hacia una dirección específica 


Si presionas dos veces en el 
control hacia donde está viendo 
tu personaje, él correrá, esto es 
muy bueno para ejecutar ciertos 
golpes que después detallaremos. 
Si presionas ^o | mientras 
corres podrás modificar un 
poco la dirección que lleva. 


Si presionas dos pnf 
veces atrás de I 
donde está mKm 
viendo tu 
personaje darás I 
un pequeño salto I 
que te permitirá 

salir de situaciones muy difíciles 


Otra nueva opción es la de ejecutar un 
movimiento denominado “Súper 5 


Para poder 
ejecutarlo deberás llenar un marcador que 
aparece en la parte baja de la pantalla y que se 
logra golpeando enemigos. Una vez que lo llenes 
tendrás algunos segundos para ejecutar un 
i movimiento especial. Más adelante te daremos 
la explicación para ejecutarlo. 









































Cuando tomes a un enemigo (camina cerca de él 
para hacerlo) podrás cambiar la forma en la que 
lo sujetas presionando abajo en el control pad 
más el botón A. 



Presiona Simultáneamente 


Mientras corres 
presiona 


Presiona 


(lo puedes marcar 
mientras corres) 


[ Presiona 


( Presiona 


inmediatameni 


Mientras corres presiona wj¡¡m , si golpeas a un enemigo presiona 
repetidamente lj/M para darle más golpes 




Presiona 

Simultáneamente 


Presiona 


Presiona 


Presiona repetidamente 


lo puedes marcar 
mientras corres) 


NOTA: Los movimientos se indican como si el personaje estuviera viendo hacia la derecha, lo que está entre 
paréntesis ( ) deberás marcarlo mientras estás sujetando a un enemigo por adelante y con [ ] si lo sujetas por 
atrás. Los movimientos que están marcados con * te restan energía al ejecutarlos. 


Si lo comparamos corcel Guy 
de FF I este personaje sufrió 
varios cambios (aunque la base 
es la misma). El es bastante ágil 
y con una amplia gama de 
movimientos; muchos verán que 
son casn|guales los que salieron 
en Street Fighter Zero. 


lamente 


El mayor Mike Haggar ha 
regresado a la acción más fuerte 
que antes y con un nuevo “Look”. 
El es el personaje que menos ha 
variado en su técnica de pelea pero 
sigue siendo igual de poderosa. 


Presiona 

[>*©] 





















































Al saltar cerca de una 
pared presiona 


Lucía es mujer muy rápida y con muchos movimientos que la hacen 
un buen personaje a seleccionar. Ella le debe un gran favorjtl^mayor 
Haeear por ío que lo ayuda en cualquier cosa. Aunque no tiene miftffta 
fuerzatie^rfe ventaja de poder llegar a involucrar directamente a 
todos los personajes de la pantalla con su “Stíper”. 


Presiona Simultáneamente 


Mientras corres presiona * s ¡ golpeas a un e r e~ go presiona 
repetidamente para darle más golpes 


(lo puedes marcar mientras corres) 


Presiona repetidamente 


Presiona 


Presiona 


Presiona 


Este misterioso peleador busca al responsable 
de la muerte de su familia para vengarse,^ era 
un antiguo “Street Fighter” que tiene muchosi 
movimientos? es bastante lento pero muy 
fuerte, su “Super” es el más fácil de marcar. 


Presiona 


Mientra corres Presiona Simultáneamente Presiona repetidamente 
presiona © I © ® * ( CJ ) 


Presiona 


Presiona 


Presiona 


Presiona 






































































1ÍK9M9h^^H En Final Fight 3 nos encontraremos con 3 diferentes modos de juego, los dos 
primeros son muy comunes y ^on los de I Player ó 2 Players. Eso está muy 

A continuación te daremos algunos tips de supervivencia en este juego para que no seas muy golpeado: 


Esta técnica funciona en cualquiera de los tres juegos de Final Fight: Cuando te encuentres golpeando a un 
enemigo mantén el control 

hacia arriba o abajo para | 

que en lugar de rematarlo lÍ Í i^ 

lo agarres y lo arrojes, esto 

es bastante útil cuando te 999 |-.t 

están atacando por ambos 
lados. 


no puedes hacer nada y quedas a merced de lo que te quieran 
le funciona algo asf como “Counter” y es el “Special” (Presiona 

Simultáneamente @ (?)), con esto 
BSk* VI reaccionarás a los ataques y te 

quitarás a los que te estén golpean- 
do. Aunque este movimiento te reste 
energía es mejor hacerlo, porque de 
I cualquier forma la vas a perder. 


«AY 


aw á. 


AH X 
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del camino tendrás^ la posibilidad de cambiar 
desviaciones, en el siguiente resumen de las I 

escenas del juego mencionaremos qué es lo ^ I 

J¡k Ahora veremos qué hay de importante en las primeras escenas 


Esta no es una escena que te deba 
encontrar con algunos m 
malhechores pero no muy 
I poderosos, tendrás que entrar a ■ 
lo que era la cárcel para darte M 
9 cuenta que muchos de los pri- ■ 
lili» sioneros han escapado, al final H 
te vas a enfrentar a un mal policía? cuando pelees contra él 
cuídate de sus saltos, pues intentará caerte encima. 


preocupar, pues te vas a 


armas y usaría^, pero hay oersora 
que dominan cierto tipo de estas ar 
y son mejores sus ataques, a 
continuación te daremos la sta : 
armas/personajes compatibles: 


ARMA 


Nundha- _ 

Hammer ^ j j Dean ^ 




































muy agresivos, aquí vas avanzando hacia adelante y en línea recta como normalmente lo haces pero 
también habrá lugares donde subirás. 

En este nivel podrás observar por primera vez lo que mencionamos anteriormente sobre la división de 
escenas, al 
llegar al kjgar 
que indica el 

mapa, podrás I 
hacer dos | 
cosas: | 


romper la puerta del Restaurant o no 
hacerlo, sin importar cuál sea tu 
decisión te vas a enfrentar al mismo 
jefe pero lo único que cambiará será 
el fondo y los enemigos que lo 
ayudarán. 


¡£¿2¿L 


Bueno, a esta altura del partido ya saces que te debes enfrentar a 
una banda de nombre Skull Cross ía la que busca Dean para su 
venganza) y que puedes tomar diferentes caminos, así que hagamos 

ya las cosas un 


parece una escena bastante corta pero eso depende de una cosa: si 
destruyes la parada del camión que está al final esta escena terminará 
sin más ni más, pero si no lo haces llegará el autobús y todavía tendrás 
que seguir peleando. 


Muy bien, si decidiste tomar el - 
camino difícil te anticiparemos 
que sí está algo largo y compli¬ 
cado, para empezar tendrás que 
pelear dentro del camión el 

I cual va en 
IB dirección - 


del 11 •* 

cementerio de automóviles, una vez ahí te vas a enfrentar a más enemigos pae 
al final localizar al jefe del nivel en el techo de un autobús 
Este enemigo es muy agresivo y quizá el consejo más importante que te pode¬ 
mos dar, es que evites un enfrentamiento directo con él. 

IéIÉI £& ¿ M .í_S á á, ÜÍÉÉ 





























Si decidiste vandalizar la 
parada del camión tu próxima parada será en el muelle de 
Metro City. En este escena sólo te dedicarás a pelear y no 
habrá que tomar decisiones muy importantes. 


Antes de llegar a la escena 5 tendrás que 
pasar un “Bonus Level” que consiste en 
destruir una pala mecánica. Haggar y Guy no 
tendrán ningún problema para pasarlo 
porque sus saltos son lo suficientemente 
altos para alcanzar el cristal, mientras que 
Dean y Lucía tendrán que correr y después 
atacar para tener oportunidad de llegar. 


Después de un rato de estar avanzando vas a llegar a un barco, al 
principio no notarás nada raro, pero dependiendo hacia dónde avances 
podrás escoger 
dos diferentes 
mini-escenas: 
puedes irte por 
arriba s avanzas a 
¡as escaleras o por 
atajo si avanzas 
hacía la puerta del 
barco. 

E efe de este nivel es un rudo marinero que aunque es muy fuerte no 

es muy 
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listo, 
cuando 

se quede quieto acércate a él y hazle 
lo que quieras; si ves que salta man¬ 
tente en constante movimiento pues 
tratará de caerte encima o también 
golpeará el piso y eso te causará daño. 
Para evitarlo simplemente salta. 

Si vienes del cementerio de automóviles comenzarás esta escena en el barrio Chino 
de Metro City, aquí la cosa 
se pone un poco 
complicada porque esta 
escena también puede ser 


la 5/pero si vienes por otra ruta que más 
adelante detallaremos, ésta es una escena 
bastante difícil y larga-, para empezar 
comienzas en un callejón, después llegas a 
una azotea y al final a un Restaurant (en 
esta parte no encontramos divisiones). 
Literalmente te vas tener que meter hasta 
la cocina para enfrentarte al jefe, éste 
quizá sea el más difícil de todo el juego 
porque cuando lo llegas a tirar se levanta 
de un salto dirigiéndose hacia ti, un buen 
tip para esquivarlo es calcular cuándo se 
va a parar y en ese momento marcar el 
movimiento especial. Una vez que lo 
derrotes llegarás a la escena 5. 


¿Wm. 







































) 



No importando qué es lo que hayas hecho en 
las anteriores dos escenas aquí se van a unir . 


V ios caminos. 

Si vienes de la escena del muelle entonces 
comenzarás la escena 5 en el drenaje de Metro 
City. Como podrás ver en el mapa, aquí puedes divivir el juego casi 
al principio. Si 
decides salirteBl 
de las alcanta- «§f 
riüas llegarás al ¡§§|jli| 

Barrio Chino,! 
tal como si 

hubieras * ¡frcjpjP * ™ ~ ff 

empezando " ¡8 L \\ §11" 

escena 4. a|ji i ^%t, r vr , J 


Algo interesante que pasa al tomar esta ruta es que recorres todo el 
Barrio Chino tal como lo indicamos en la escena 4, inclusive peleas con 
el jefe pero al derrotarlo sigues avanzando como si nada, entonces es 
justo aquí donde se unen los caminos. 


elecciones difíciles o importantes (sí hay una más | 
eiante pero no es nada relevante). Eso será cuan- 

do llegues al callejón que se ve en la foto-. 


Al seguir avanzando llegarás a una fábrica (revisa el mapa). Hay dos puertas a las que puedes entran en 
la primera sólo encontrarás un premio pero en la segunda puerta podrás llegar a una “mini escena 
extra” (la que se ve en la foto). Esto es para hacer más puntos; después de pasar esta extra-escena, las 

———- — m I demás se 

v i|B mttk/ "' unirán por 

■ - • IffiSj iE- última vez. 


Para finalizar este nivel te vas a enfrentar a un jefe bastante difícil, así como 
te recomendamos con el jefe del cementerio de automóviles evita 
enfrentarlo de frente y trata de llegarle por los costados. 

Antes de llegar a lo que es la última escena 
Sfigldebes pasar un nuevo bonus que consiste en 

avanzar en un pasillo del que caen muchos botes 
i para llegar a destruir una computadora que está 
, I al final, sin lugar a dudas el personaje que tiene 
más problemas en este “Bonus” es Dean. g¡ 


Bueno, ya llegamos al final y como te has de imaginar hasta aquí se queda 
nuestro análisis, ya sólo resta una escena y no es nada fácil?ya sabes 
realmente quién está detrás de esto y qué pasará si no lo detienes, sólo 
esperamos que te alcancen los créditos para convertirte en héroe. 


Final Fight 3 es bastante bueno, tiene muchas opciones interesantes que mencionamos en este análisis, además de 
que para conocerlo completamente, lo tendrás que jugar varias veces. 

Este título es bastante recomendable para los que gustan de este tipo de juegos. 









































Como ya es costumbre, cuando Acclaim saca un juego para 
SNES también lo saca para Game Boy ¡y éste no fue la excepción 


Aquí podrás sentir la emoción del Rey de los Deportes, pero en una 

P antalla más chica ( si no tienes Su P e f Game 

üLXi •' — I-t Ji J .!» Boy) pero no importa, ya que la 

"XiXs emoción es la misma. 

> I I En este juego tienes la posibilidad de participar 

. jL i— en las Grandes Ligas, jugando la temporada, un 

|áj| 1 %i partido de exhibición o los Play Offs, y no 

■ § importa que no acabes de jugar, ya que cuentas 

j con passwords que te graban tus avances. 




Símézré - 


51&r»d¿f*d 


Si a ti te gusta el baseball, pero hay veces que 
se te hacen muy largos los juegos, pues aquí 
cuentas con una opción donde al primer Strike 
el bateador es ponchado. 

Esta opción hace al juego más dinámico. 




Y ya que 
andamos en 
éstas, también 
hay una opción 
donde compites 
para ver quién 
conecta el 
HomeRun más 
largo. Aquí el que 
tenga los brazos 
más fuertes, es el 
que gana. 


G. Hxúáw 


Inflela D^f'fh 


Por otro lado, para 
los principiantes, 
existe una opción 
con la que podrán 
practicar bateo, y 
as poder disfrutar 
~ejor este juego. 


* WtKSWV 


Y por si fuera poco, las estadísticas, alineaciones y 
habilidades de los jugadores son reales. 


Este juego cuenta con buenos gráficos, 
pero las limitaciones del Game Boy no le 


permiten hacer grandes cosas. Además no está 


hecho a colores, y no trae la opción de poder 
(valga la redundancia) jugar algún juego 
histórico como el de SNES. 






















































Ahora continuamos con este creativo juego. 

La finalidad de este artículo es que pases todas las escenas con 100 
puntos para que obtengas las escenas ‘EXTRAS”. 

Una vez más repasemos los movimientos de Yoshi. 


Fijas la 
mira para 
facilitar tu 
tiro. 


Disparas los huevos que 
previamente tomas. Esto 
funciona de dos formas 
dependiendo el tipo de 
control que selecciones: 

una es presionar A para sacar 
la mira y presionar nuevamente 
para disparar 

orn es mantener presionado A 
para que aparezca la mira y 
soltar el botón para disparar 


Saca la 
lengua al 
frente para 
tragar 
enemigos. 


Si mantienes K 
presionado *J 

la mira se mantendrá 
arriba de ti. 


Salta, y si mantienes 
presionado vuela por un 
instante (esto lo puedes 
repetir varias veces) 


Saca la lengua hacia 
arriba para tragar 
enemigos. 


Mira hacia arriba y 
mueve el scroll un poco 
hacia arriba. 


Se mueve hacia los 
lados y si dejas presionado 
el control corre. 


Y s¡ estás a punto 
de disparar 
suspende el tiro. 


Si estás en el 
aire caes con 
gran fuerza. 


Se agacha y si tienes 
un enemigo en la 
boca lo hace huevo, j 


Activa y desactiva /jy 

la pantalla de 

"Pause" donde puedes 

ver tu puntaje y acceder a los Ítems 

que adquieras en los bonus. 


bi lo usas en la 
0 pantalla de "Pause" 
mientras estás en 
una escena que ya habías pasado 
previamente, te saca de la escena. 


En cada escena para lograr los 100 puntos 
tienes que tomar 5 flores que valen por 
10 puntos cada una, 20 monedas rojas que 
valen por 1 punto cada una y tu máximo 
detíempo que son 30 para completar los 
100 puntos, por lo tanto en cada escena te 
^ damos algunos tips, por ejemplo: 

. .. ■■■ ■■ Esto te indica el 

¡T número de monedas 

I rojas y flores que 
J debes tener al 
zSÜA llegar al aro que 

marca tu avance, (si 
hay más de una cifra, eso indica el número 
que debes tener en el siguiente aro, porque- 
hay escenas que tienen más de uno). 


En el número anterior nos quedamos en el murdo 
el mundo siguiente 


1 continuamos con 


\ Te indica cuántos enemigos voladores 
I hay de este tipo cargando una moneda 
y roja. 

Te indica cuántos enemigos (SS 
voladores hay con una vida extra. I w 


Al llegar a esta 
parte,salta 
desde las 
plataformas que 
giran a donde 
indica la foto 
para entrar a 
una escena 
oculta donde hay 
monedas rojas y 
la puerta con 
cerradura. 


Colócate donde se ve la 
explosión para que aparezca 
una nube de la que obtienes un 

,, , --- switch,que al 

m s activarlo te 
# & * T muéstrala 
, J> #* entrada a una 
«c - escena oculta 
donde está 
■ Poochy. 


Te indica cuántos enemigos voladores 
hay con estrellas de tiempo. 


TOTAL POIN7S 






























































Mantente lejos de los enemigos que 
salen del agua y dispárales para 
quitarlos de tu camino. 


mbmmümmmq 


Ya en este 
cuarto 
cómete a los 
3 enemigos 
para que 
aparezca 
iinn-flor 


De la nube de arriba obtienes 
una puerta para un cuarto 
oculto y no se te olvide la 
moneda roja de abajo. 


::rte en este enemigo lo 
tes y provocas que dis— 

: Duedes usar como arma 
e minar otros enemigos. 


En esta zona, ésta es la únicarpiBne- 
da roja. No olvides tomai^^rcrbujcs 


Después de pasar la parte del 
submarino, no pases por el aro 
tjift marca tu avance para tomar 
dos vidas como se ve en la foto. 


Espera a 
que se y 
alejen hf 
cang 
para 
tomar la 
moneda 
roja que 
muestra la 


1 Después ¡¿"3 i j 

baja a esta 

parte para P&»JHHHHPrEE)Lljl 

tomar las fesaat -tiM* 

monedas rojas que se ven en la foto. 


No vayas 0 
subir sin 

I tomar esto 

I WEB r moneda roja, 

• - p 0r cierto, la 

nube que está más abajo contiene una flor 


Dos monedas rojas más 
y la siguiente nube 
contiene una flor 


Aquí eSíJpá 

última moneda Jfrj 

roja. Al enemi- PjOPj 
go que brilla le m - V 
puedes dis¬ 
parar para obtener vidas y si te tragas un 
mono y se lo lanzas, es más rápido obtenerlas. 
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primera foto, en cuanto se levante, I f||^PB^|Pi 
rebota sobre él manteniendo el botón uOmmI 
B presionado para alcanzar el techo 
y llegar al lugar que se ve en la segunda foto, donde encon¬ 
trarás una nube de la que obtienes vida extra. 






Al llegar aquí, acumula 6 huevos, avanza a la derecha y entra en 
la puerta. Ahora elimina a los cangrejos para que aparezca una 
flor Si fallas un tiro tendrás que repetir la jugada. 


Aquí 
puedes 
avanzar 
en lo 
cubeta 
y no 
olvides 
las 


-ecos rojas que muestra la foto. 


;-:es nevándote las 
...o así alcanzas 
ugares, no 
- fuerza aturdes a 


Es necesario que 
plataformas, pe 
monedas rojas 
olvides que ai ccer 

lOS n . 

enemi- 
gos de 

arriba. apT 


Dispárale a los picos como se 
ve en la foto para descubrir 
una nube de la que obtienes 
vida extra. 


Antes de dispararle a la nube 
que crea el puente, necesitas 
dispararle a la flor; si no lo 
logras, puedes regresa, • a la 
escena anterior e intentarlo 
de nuevo. 


Para eliminar a este jefe no hay problema, mantente al centro y cuando caiga un enemigo 
trágatelo antes de que te 

tocue, “czlc de nuevo, ‘ J¡|| 

repite le jugada para acu- 

mular 2 huevos gigantes, flHRr ^Sgj 

ahora con calma dispárele mm 
hacia arribo y espera a |H 
que caiga, repite esto I 
hasta eliminarlo y no te 
muevas hacia los lados, 


mr 

HB 


mmmM 
































































Dispara al lugar 
donde se ve ía 
nube para aue 
aparezca; cíe elle 
obtienes estrellas 
de tiempo. 


Primero 
elimina a los 
enemigos que 
te lanzan 
bombas y 
después 
toma las 
monedas 
rojas. 


En esta foto 
te mostramos 
la ubicación 
de una nube 
oculta en la 
tierra de la 
que obtienes 
estrellas. 


Dispárale al hue< 
aparezca la nube: c 


|ue 

tienes 


Déjate caer en este hueco para que 
:acrezca la nube y después dispárale, para 
obtener estrellas de tiempo. 


r para sumar 5 
puntos más. 


caliendo [ 
a esta i 
zona, 
baja 

para que , 
entres a . 
una 1 
escena i! 


para obtener 
un switch que 
al activarlo 
te permite 
subir a la 
plataforma 
movi' ' 


e que 
te dará 
un recorrido 
que debes 
aprovechar 
para 
hacer 
vidas. 


varias 


































































Con los disparos que te da la sandía 
— . _ es más fácil 

eliminar estas 
/ plantas para 
W . , „ \ después tomar 
las monedas 
BaL rojas.. 


tesar 


Por último,toma esta 
flor disparándole. 


Avanza por la parte superior 
para tomar las monedas rojas y 
así entrar a la parte donde 
está una flor y la llave. 


Colócate donde está Yoshi para que 
aparezca una nube de la que 
obtienes un switch que al activarlo 
te muestra el camino a una escena 
oculta, donde hay monedas rojas 
que son necesarias para que logres 
los 100 puntos. 


Dispárale a la nube que estaba 
donde se ve Yoshi en la foto para 
que aparezca la flor gigante y 
logres llegar a la escena oculta 
donde hay monedas rojas y una flor 




































































Al subir 
hasta aquí, 
toma 

primero las 
monedas 
rojas y 
después 
transfór¬ 
mate. 


Avanza empu ando la roca hjr'O 
hasta acá para que con 023 
su ayuda alcances la 
parte de arriba. Pero □33' 
antes de esto tienes que 
tomar las monedas rojas yj 
que están en la parte IESK 
superior izquierda, 

Si avanzas todo a la derecha 
encontrarás un tubo que te lleva 
justo a esta parte, donde tienes 
que activar los switches para 
llegar a la flor de arriba. 


Al llegar a este punto, salta y 
déjate caer siguiendo la línea 
de monedas, así llegas a la 
puerta con chapa. 


Ahora regresa y avanza por 
arriba donde hay más monedas 
rojas. 


Ahora regresa y 
salta donde se ve ! 
nube para que 
aparezca; de ella 
obtienes un switch 
que al activano 
aparecen moneda 


Dispárale 
a esta 
nube para 
que 
aparezca 
una 
escalera. 


Rebota en 
el enemigo 
dejando 
presionado 
el botón B 
para alcanzar 
la parte 
superior 


Al aplastar a este enemigo, 
haces que saque burbujas las 
cuales te puedes comer para 
después dispararlos. 



















































En toda esta parte puedes 
rebotar tus disparos para 
alcanzar las monedas en lugar 
de bajar por ellas. 


Ahora si bajas encontrarás un par 
de monedas rojas y un enemigo co r 
el cual puedes acumular huevos si 
te comes sus disparos. 


En esta zona tienes que mantenerte fuera del agua lo más posible o serás tragado por el pez que aparece constantemente. 

Ahora 
regresa y 
con calma 
dispárale a 
esta nube 
para 
obtener 
vida extra 


Primero espera a que este personaje te lance 

enemigos para acumular tus seis huevos, después 
rebota tu disparo de tal forma que toques al 
personaje para reprimirlo y obtener estrellas. 


I Poco después, arriba a la derecha 
y t hay una moneda roja, que no 
AA se te olvida. 



Esta escena es una de las más difíciles, pero con un poco de práctica se r a mas fácil 
Por cierto en esta escena hay 21 monedas rojas. Por lo tanto tienes ía cc: de no 
tomar la que más trabajo te cueste tomar: 


Suma esta 
columna pare 
obtener una 
moneda roja 


Al principio, por 
avanzar rápido no 
se te olvide el 
enemiao de la 
moneda roja. 


Salta en este 
lugar para llegar 
al cuarto 
oculto donde 
acumulas tiempo. 


fcv / j|# 


Hbo gjpM 

^{% ¡¡i 

r ;j i4 
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Después de pasar la media meta regresa 

la parte de abajo para que al volver puedas 
obtener más estrellas de tiempo al 
rebotar el huevo para después darle a la 
flor y si necesitas más huevos cómete a los 
lemigos que lanza el personaje gigante de la 


Por 
\ cierto 
más 
adelante 
hay tres 
monedas 
rojas. 


En esta parte rebota tu 


Después de pasar la media meta 
en la parte superior encuentra 
una flor para que logres 
acumular los 100 puntos. 


disparo en la pare 
izquierda para que 
elimines a la f 


Cada vez que puedas, intenta 
rebotar tu disparo en la pared 
i tal froma que después se desli 
por el agua hasta darle en la 
cruz a la planta. Con tres será 
suficiente. 


Si te hacen falta disparos 
espera a que los enemigos que el 
jefe lanza hacia arriba caigan 
para que puedas comértelos y 
crear huevos. 


tsras monedas 
do un huevo. 


Con la lengua tira al enemigo, para 
después caer con fuerza sobre la 
columna y obtener una moneda rojc. 




















































Aquí puedes hacer las vidas que quieras, 
'....v [¡ pr tomando un Koopa y lanzándolo entre los 

fv<vLXvv ,j os -j-uPog como índica j a foto, para que así 

cuando salgan los enemigos del tubo, el 
caparazón los elimine. Por cierto, si traes 6 huevos no 
saldrán enemigos del tubo; por eso necesitas tener cinco o menos. 


Pasa por donde 
está la nube para 
que aparezca y 
después dispárale 
para obtener 
estrellas de 
tiempo. 


Entra en este tubo 
para llegar a otra 
sección donde hay 
monedas rojas. 


Poco antes de 
llegar al final de 
la escena, déjate 
caer en el lugar 
que indica el 
mapa, después 
destruye la 
plataforma cayen¬ 
do con fuerza, 
para poder pasar 
por donde está la 
nube y en cuanto 
aparezca, 
dispárale y 
obtendrás una 
vida extra. 


Hay enemigos 
escondidos detrás 
de los cristales. 
Por lo tanto, con¬ 
forme vayas avan 
zando utiliza la 


pasar pcw 


donde indica la foto para que 
la que obtienes vida extra. 


Al llegar a esta parte 
aparece un enemigo con una 
moneda roja, indispensable 
para tus 100 puntos. 


Al principio de esta 
escena hay que subir con 
ayuda de unos globos. 
Justo arriba de donde 
comienzas aparece un 
enemigo con una moneda 
roja; trata de comértelo 
cuando esté sobre ti para 
que te caiga la moneda. 


Recuerda que el número 
sobre las plataformas 
indican las veces que 
puedes caer sobre éstas 
y mientras no saltes 
puedes mantenerte en ellas 
el tiempo que quieras. 


Dispara un huevo justo 
donde se ve la nube para 
que aparezca y de ella 
obtengas una vida extra. 























































Al comenzar el nivel, entra por el tubo 
que está pegado a la pared izquierda 
para pasar por este punto, ahora lanza 
un huevo a la flecha (justo cuando este 
señalando la diagonal arriba derecha) 
para que cuando el huevo la toque, ella 
lo lance hacia la derecha y logres una 
vida extra. 


Rebota en la flecha 
verticalmente para 
golpear un POW 
que no se ve, así 
todos los enemigos 
en pantalla se 
convierten en 
estrellas de 
tiempo. 


En este lugar encuentras una 
flor disparándole a la nube. 


. — Lanza un huevo 

G¡ JKaj contra el Koopa de 

i f arriba para que 

rebote y tomes 
SjSpl ^gjasgg lo flor Puedes 

-l USFP regresarte y entrar 
-..l MRK a la escena oculta 
activando el switch 
para regresar aquí 
yfepetir la jugada 

¡acia el otro lado y obtener una vida de la 
lúe está a la izquierda. / 


En esta parte déjate 
caer manteniendo el 
control hacia la derecha 
y justo al librar la 
parte superior; deja 
presionado el botón B 
para flotar un poco y 
alcances a llegar a la 
.orilla donde esta la flor 


>AJomenzar 
esta Mía, avan- 
za sin detenerte 
hasta llegar a MS 
este punto para BrSMpS 
tomar la flor B| 
con el caparazón K . . 
que empujaste al 

ir avanzando. KH 

en el tubo que está a la izquierda y ahí 
encontrarás la llave y una moneda roja. 


: ■. rjfJJfjisDcrcle c le flecha 

3333 ¡ ; ¡ uX de arribe justo 

cuando la otra que 
está girando señale 
la diagonal arriba 
izquierda para que 
¡fe#®* *,m Sgm ¡ •[ tomes la flor con el 
"nBr a * a Í^9 hueva De forma 

similar toma la 

moneda que está a la izquierda ya que es roja 
y la necesitas para lograr los 100 puntos. 


Y para variar cómete el 
caparazón que está solo y 
lánzalo cotra los Koopas 
para hacer la típica vida. Si 
después de hacerla alcanzas 
el caparazón te lo puedes 
llevar para hacer alguna 
vida extra con los enemigos 
que están más adelante. 


Poco más adelante 
tienes que avanzar 
por la parte 
superior como se 
ve en la foto para 
esquivar a la planta 
y sus disparos y 
alcanzar al enemigo 
de la moneda roja. 



















































Prepárate para dispararle a la flor en 

- cuanto 

aparezca y 

cgj* manténte 

más o 

^ menos al 

0 D Q 0 19 9 8 8 0 0 1 centro del 

globo para 

Mp£> no caerte. 


Necesitas clavar las ™ 

cuatro columnas para Sp> ^ 

que puedas bajar la roca áMPfr 
como indica la foto y 
así aparecerá una nube 3 
de la que obtienes 
estrellas de tiempo. No 

se te olvide tomar las monedas que están abajo a la 
izquierda antes de bajar con la roca. 


Después te 
encuentres con un 
switch, actívalo y 
rápidamente sube 
por ios bloques. En 
la nube que se ve 
en la foto, 
encontrarás una 
flor. 


0$0 




Para inflar 
más rápido el 
globo puedes 
caer con 
fuerza. 


...asi llegas a esta parte donde si le disparas 
tres veces a uno de 
los enemigos que 
ves en la foto 
obtienes un switch 
para que las 
siluetas que 
se conviertan en 
monedas. 


Si logras llegar sobre el globo hasta el final, podrás tomar 
las últimas cinco monedas rojas y tres vidas extra. Adelante 
está la meta, pero puedes regresar todo a la izquierda... 




Este ¡efe no tiene 
mayor problema: sólo 
tienes que caerle 
con fuerza para que 
se divida en dos y 
así sucesivamente 
hasta que sean 
pequeños enemigos 
que puedas eliminar. 


Mes adelante hay 
tres gíGbos que 
tienes que cocerte 
rápido para cctener 
una vide, ce ¡o 
contrario exploten. 


Al comenzar en esta se; 
que está a la derech 


cic" tome huevos del bloque 
oc^c.e al final tienes que 

dispararle a una nube 
para obtener la llave. 
Después dispárale a la 
cubeta para que 
avances sobre la lava. 
Recuerda que puedes 
comerte las llamas que 
salen de la lava. 


En esta escena es necesario que vayas ove-zerdo con la Chomp Rock 
para que puedas lograr los 100 puntos. 


Para que puedas seguir avanzando 
dispárale a la nube, es: aparece un 
que evitas que 
la roca quede 
atrapada. Poco 
más adelante 
necesitas subir 
sobre la roca 
para alcanzar 
el lugar donde 
está una flor 











































Dispara como indica la roto 
para obtener estrellas de 
tiempo de una nube que está 
oculta en la tierra. 


llegar a este 
punto, de 
preferencia 
con 6 huevos 
para 
dispararle 
al enemigo 


(como 

^ muestra la foto) y después del tercer 
isparo obtendrás vida extra. Además hay 
os nubes ocultas entre la capa de tierra 
e las que se obtienen estrellas de tiempo. 


Utiliza tus 
disparos 
para tomar 
la flor y las 
monedas. 


Cualquiera de las 
puertas te lleva a 
este cuarto, donde 
está una nube que 
tiene la llave y arriba 
está la salida. 


...ahora 
regresa, 
activa el 
SWITCH 
empuja I 
roca ráp 


Aquí es necesario 
que traigas la roca 
para que puedas 
subir al lugar donde 
hay 3 monedas rojas 
y una flor 


Al llegar aquí (no 
olvides tomar las dos 
últimas monedas 
porque son rojas) 
súbete en la roca para 
que alcances a llegar a 
la puerta de arriba que 
te lleva a otra escena. 


7\l llegar a esta » 
parte deja la roca en 
la orilla y clava las 
columnas de tal 
forma que queden 
los bloques al nivel 
de las siluetas... 




















































































bloque gelatinoso lo aplastas, cayendo con fuerza 
manteniendo el control presionando hacia abajo. 


Empuja la roca 
para que 
aparezca la nut 
que se ve en la 
foto de donde 
obtienes una 
flor y continúa 
avanzando con 
roca. 


Antes de llegar a este punto, cómete al 
enemigo que se hace esfera y tráelo hasta 
aquí para lanzarlo y dejarlo como muestra 
la foto, así puedes hacer las vidas que 

quieras mmm .-w- ¡ .* ¡ 

hasta 
donde tu 
cccien- M 1 

cia t e lo ; 

permita. 


Al entrar a este ¡ 

cuarto dispárale a ¡ i |ÉÍ|^^¿ 
la tierra que | 
sostiene a la i 

flecha para que \ __ ^ugtÉm 

caiga; después dis- 
párale al enemigo, ggHEJL^jyp* 
rebota en la flecha 1 1 ^ Mj M ÉC jB| 

y mantente flotan- 

la foto) para que el enemigo tome la flor por ti. 


Con ayuda 
de la roca 
puedes 
entrar a 
esta parte 
donde están 
las últimas 
cinco 
monedas 
rojas. 


Destruye la 
tierra que 
sostiene la 
flecha para que 
caiga, después 
rebota en ella 
para llegar a la 
zona de arriba. 


Lo mejGr en esta parte, es usar los 
personajes que lanzas en lugar de 
huevos y funcionan como boomerang. 


nube de la que 
obtienes estrellas de 
tiempo. Ahora 
regresa para 
tomar la flor y unas 
monedas roias. 


estrellas de tiempo y J ¡—i—¡ \ 
una caja donde | | 

encuentras la llave; —- 

después avanza un poco hasta llegar a este punto 
donde tienes que rebotar en alguna de las balas 
manteniendo el botón B presionado para elevarte 
y alcanzar la flor y la puerta con cerradura. 


No te confíes en esta 
parte, ya que todas 
las monedas son rojas 
Puedes dispararles 
para tomarlas. 


Una capa de tierra 
oculta la penúltima 
flor de esta escena. 
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Al comenzar este nivel regresa por el agua y salta para clavarte un 
poco, para pasar al otro lado y llegar a un cuarto donde hay una fl 
un caparazón, que puedes usar para obtener estrellas de tiempo. 


Pasa por donde se ve 
la nube para que 
aparezca, después 
salta y dispárale para 
obtener una vida 
extra. 


Utiliza un caparazón para limpiar el camino y para 
que caiga la caja, después empújala para que le 
_____ , puedas caer 

|{|> obtener la llave. 


Clávate (como 
se ve en la 
foto) para 
pasar a una 
zona donde 
obtienes 5 
monedas rojas. 


Aquí necesitas dis¬ 
pararle a las nubes 
para que se forme un 
puente con el que ya 
puedes alcanzar una 
flor y un enemigo que 
tiene una moneda roja. 


Para evitar 
que estas 
flores te 
lancen 
enemigos 
tienes que 
tener seis 
huevos; 
puedes 

comerte a los enemigos que salen de ¡c 
flor para acumular huevos. 


Las flechas como la aue 
ves en la foto te las 
puedes tragar para 
colocarlas en el lugar 
que las necesites y 
además dispararles para 
cambiar el sentido en e 


Dispara donde indica la foto para 
obtener estrellas de la nube que está 
oculta 
en la 
tierra. 


BMAB 






























































Primero hay que 
dispararle a la nube que 
forma la escalera donde 
esta Yoshi, para que 
de ahí dispares hacia 
arriba (como se ve en la 
foto) y darle a la nube 
que al caer forma una 
s escalera por donde 
* puedes salir 


Destruye el bloque 
del suelo con un 
huevo para entrar 
a la puerta de 
abajo además de 


tomar las monedas rojas. 


Cómete un Koopa y déjate caer por dond< 
indican las flechas, suelta el caparazón 
(como se ve en la foto) para darle a una 
nube que está más adelante y de la cual 
obtienes vida extra. 


Después, con ayuda de la flecha azul, toma 
las monedas rojas que están sobre los picos. 
Al llegar al otro lado la flecha comenzará a 
flashear, 
rápido 

cómete la 

‘ echa VSm A 


■p Aquí destruye con un 
huevo el bloque del techo 
que se ve con grietas, para 
después entrar por el 
hueco que se forma, a un 
cuarto donde tienes que 
lestruir a los enemigos y así 
lacer caer una moneda roja 
indispensable para que 
logres los 100 puntos en 
esta escena. 


-ye £' w» ' , 

este 
perte 

suelte le B 

flecc BJpí 

pcrc /dEsmírm 

olconzcr ™ 

lo puer:; 

sin ^**™“^^* 

necesidad de utilizar la nube de abajo. 


\ÁÁAÁ/U^I 


Al pasar a esta parte sube lo 
más rápido posible, tratando de 
tragarte al LaKitu y esquivando 
su caña de pescar para después 
tomar las monedas. fu¬ 


fara eliminar a este jefe, 
primero 
colócate 
sobre él 
para que 

s&jmUkk obtengas 
huevos y 
después 
tómalos. 


Ahora tienes 
que caerle con 
fuerza para 
dañarlo, aléjate 
porque 

rebotará tres 
veces. Después 
repite la jugada 
dos veces más para eliminarlo. 


cabeza de 
tres a 
cuatro 
veces 
para 


derrumbarlo y hacerlo 


su caparazón. 


Elimina la planta 
que te sigue 
(como indica la 
foto) pero no te 
detengas para no 
perder la caja... 


... y así llegarás con ella 
hasta aquí, colócala 
debajo del túnel para 
que entres por él y 
llegues a la escena 
obscura donde está la 
salida. 




























































































Comienzas en una 
escena obscura, 
entra por el túnel 
para salir a esta 
zona de cascadas, 
baja,, como indica la 
foto siguiendo la 
flecha roja. 


...para salir a la escena obscura y no 
olvides tomar la flor y las monedas 
rojas que están arriba de ti. 

Después avanza hasta llegar al túnel 
que te saca a la zona de cascadas. 


Ya en las cascadas, 
baja y toma la flor 
que se ve en la foto, 
enseguida baja por el 
hueco de la derecha... 




el para así regresar a la escenc de cascados. 


...salta los dos huecos 
donde indica la flecha. 


siguientes y déjate 


Ahora empuja la 
’|jt caja (como indica 

faral Va la foto) sin 

"titubear al caer 
como siguiendo el 

■Sá0*tp^^4lfiflür camino de las 
«&.- rjpBMRi fotos l y 2. 

Kggjjjf' Si es necesario 

ira puedes caerle con 
-<>•' — * fuerza a la caja 

para destruirla y obtener estrellas de tiempo. 


Con ayuda de la 
caja, ahora ya 
puedes llegar al 
túnel de arriba, 
pero antes dispara 
un huevo de tal 
forma que de 
rebote tomes les 
monedas rojas y lo 
flor Después entro 


llegcr c lo escenc obscura, 
transfórmate y sube 
hasta llegar al túnel que 
te regresa a las cascadas. 


Ahora empuja la caja como 
indica la foto sin titubear 
al caer, para no perder la 
caja siguiendo la cascada. 


la caja SgU ’■; Pg xy: 

f|| 

para 

puedas entrar (aomo indica la foto) 
y pasar a la escena obscura, trans¬ 
fórmate en helicóptero y sube para 
alcanzar otro túnel que te regresa a 
la zona de cascadas. 


punto, golpea los bloques para obtener dos huevos 
¡« yyawyaÉ que f lashean, con uno de estos huevos dis— 
iife párale a la planta como indica la foto para 
obtener una moneda roja. Nuevamente entra 
al túnel y regresa a este mismo lugar para 
repetir la jugada con el otro huevo que 
IK&IPvB flushea para obtener otra moneda roja. 

M ¡cs«síí.j>» Después avanza un poco más para que 
aparezca una caja, espera a que baje y 























































































I látí SALE COMO E ék PREVISTO, YA HAÉÉRÁS JUGAPO EN 
MOCHOS LOCALES PE ARCAPES El JUEGO PE MARVEl SOPER 
HEROES. TAI COMO El NOMBRE 10 |NP|CA ESTE JUEGO SE 

PASA EN IOS PERSONAJES ... . , . . ■ ■ 

MÁS FAMOSOS PE MARVEL C 
QUE VAN EN PUSCA PEI 
"INFINITE GAUNTlET" QUE SmUl 

pueno, gra~ 


" ■ "" i ESTÁ EN POPER PE. 

MUCHOS YA SAPEN PE QUIÉN Y El CUAL IES PARÍA UN GRAN POPER. Al IGUAL 
QUE EN El JUEGO PE X-MEN AQUÍ HAY "PUENOS Y MALOS", TAMPIÉN SI TÚ 
IEÍSTE LA SAGA EN IA QUE FUE PASAPO ESTE JUEGO, VERÁS QUE HAY 
PERSONAJES QUE SE SUPONE QUE NAPA TIENEN QUE VER AQUI PERO Al PARECER 
PARA PROGRAMAR UN PUEN JUEGO ESO NO IMPORTA. 


E^TE^JUtGO TIENE ^C^flS OUf St USAR'ON JUEGO M 

ANTERIOR QUE MENCIONAMOS, ESTE JUEGO TIENE PASTANTES COSAS NUEVAS, POR EJEMPLO, MUCHOS 


UNA EXCELENTE OPCIÓN PEL JUEGO ES 
LA PE ENCONTRAR EN UNA PATALEA ALGUNA 
PE LAS 6 "INFINITE GEMS" QUE HAY (SOUL, 
SPACE, MlNP, TIME, REALlTY, POWER); CAPA 
UNA PE ESTAS GEMAS LE POPRÁ PAR 
1 AL PELEAPOR P| FERENTES POPERES TEMPORALES; 
UNA MISMA GEMA POPRÍA TENER PlFEREN 
TES EFECTOS EN P| FERENTES PERSONAJES 
LO QUE TE OPLIGARÁ A EXPERIMENTAR PASTANTE. 

WzA EMPEZAR, PAREMOS UN RÁPIPO VISTAZO A 


TOPOS LOS PELEAPORES QUE HAY EN ESTE JUEGO. 


14 . ' v, .... jf n 


ESTE ES EL CLÁSICO HÉROE QUE 
SIEMPRE LUCHA POR EL PIEN. EN IWHVyB 
ESTE JUEGO ES PASTANTE ÁGIL Y \mWw Wk 
RÁPIPO; LA GRAN MAYORIA PE lfj% Mr 
SUS POPERES SE PASAN EN SU \ 

HAPILIPAP PE ARROJAR TELARAÑA fÜL IV' V 
(PUEPE ARROJARLA AUN SALTANPO) I 11 Y \ 
PERO APEMÁS PE ESO TIENE UN \v^3-— 

MOVIMIENTO PARECIPO A UN 
"PRAGON PUNCH" QUE GOLPEA A LOS 
ENEMIGOS POS VECES AUNQUE ESTÉN TIRAPOS. SU 
SUPERATAQUE SE LLAMA 

"MAXlMUN SPIPER" Y AUNQUE SÓLO GOLPEA 4 Ó 5 
VECES LE RESTA PASTANTE ENERGÍA A SU ENEMIGO. 


zp~ New Heno 


NEW íftJfíO. 



















































COMO YA TE HAS PE IMAGI- M 
NAR ESTE PERSONAJE ES f 
PASTANTE FUERTE PERO A LA f 
VEZ TAMPIÉN ES MUY LENTO. 1 
EL LITERALMENTE TE PUEPE \ 
LLEGAR A "MOVER EL 
PISO" CON SU GRAN FUERZA; 1 
TAMPIÉN S| TE PESCUIPAS 
PUEPES SER ARROJAPO POR LOS 
AIRES O GOLPEAPO 


PURAMENTE. EL T|ENE 
PASTANTE ALCANCE Y SUS COMPOS, AUNQUE NO 
SON MUY ESPECTACULARES, RESTAN PASTANTE 
ENERGÍA. SU SUPERATAQUE ES PASTANTE 
ESPECTACULAR Y SE LLAMA "GAMMA CRUSH", 
HAY QUE TENER CUlPAPO PORQUE S| TE LO 
CONECTAN PIEN TE PUEPE GOLPEAR 2 VECES. 


ESTE SUPER HÉROEi 
LE PEPE TOPO AL J 
TRAJE CREAPO POR| 
EL FAMOSO 
INPUSTRIAL TONY 
STARIC, ESTE 
PERSONAJE TIENE UN 
LIGERO PARECIPO A 
CYCLOPS PEL JUEGO - 
PE X-MEN POR 


_ 1 ALGUNOS PE SUS 

--- p 0 p ERts pER0 TAMPIÉN 

TIENE NUEVOS MOVIMIEN¬ 
TOS QUE LO HACEN UN PERSONAJE FÁCIL PE 
MANEJAR; EL PUEPE ARROJAR POMPAS O 
LÁSERS AUN EN EL AIRE. SU SUPERATAQUE 
ES QUIZÁS EL MÁS ESPECTACULAR PE TOPOS 
Y ES UN GRAN CAÑÓN PE NOMPRE PROTTON. 




iP- HEfJ HERO 
















































Y El FAMOSO GOEPARPO WM 

(UUGH) V/ÜELVE A LA ACCIÓN, 'mi 

ESTE PERSONAJE REALMENTE NO TOJ 

sofrió mucho campio por lo k 

QUE HAPRÁ QUE TEMER POR LOS 

QUE ESCOGÍAN A ESTE PfCd®' P 

PERSONAJE Y SE TE IPAN ENCIMA 

SIN PARTE NINGÚN PESCANSO; EL mMW^ííW^ 

TIENE ALGUNOS MOVIMIENTOS flg^slh: " & 

NUEVOS PERO NO SON MUCHOS. EL ¡5J 

MOVIMIENTO QUE ERA SU SÚPER EN * 

EL JUEGO PASAPO ES AHORA UNO "CASI" NORMAL, )M 

PERO El QUE ES EL VERPAPERO 

SUPERATAQUE ES CONOC|PO COMO 

"VVEAPON X" w , x % 


A LA PELLA PSYLOCKE 
TAMPIÉN LE TOCÓ REPETIR 
EN ESTE JUEGO PERO A 
PIFERENCIA PE WOIVERINE 
ELLA Sí TIENE MUCHOS 
NUEVOS MOVIMIENTOS, O 
MÁS PIEN SUS ANTERIORES 
POPERES FUERON 
MOPIFICAPOS CON LO 


QUE SE VEN PASTANTE 

PIFERENTES, APARTE PE QUE TE 

PERMITIRÁN HACER COMPOS QUE ANTES HUPlESEN 

SIPO PASTANTE CRIMINALES. UNA VENTAJA PE SU 

SUPERATAQUE (ICOCHOU GAlCURE) ES QUE LA PUEPE 

CUPRIR COMPLETAMENTE Y CASI APARCA LA pANTALLl 

COMPLETA. 


7 EL HIJO PE MEPHISTO TAMPIÉN HA PEC|P|PO UNIRSE A LA 
1 PATALLA POR EL "INFINITE -JMWWm 

| GAUNTLET" ESTE ES UN 
I PERSONAJE PASTANTE 
f GRANPE Y POPEROSO LO 

QUE LO HACE UN RIVAL PE Wm WBBw rfM w? 
f MUCHO CUIPAPO PORQUE ; 

APEMÁS PE ESTAS CUALIPAPES 

TAMPIÉN TIENE ATAQUES PE xWmm 

PASTANTE PISTANCIA. EL |ÍfiL3í ’ HfrAíl 

GUSTA PE ATACAR I 


ARROJANPO PEMONIOS A SUS 
ENEMIGOS Y SU SUPERATAQUE 
CONSISTE PE 

UNA LLUVIA «Bift ■« 

pe rocas mBgm 

PE NOMPRE ■ 

"ARMAGEP- 

pon" rm^i¿0ÍM3 


wSBMtRBBMBB 


ESTO ES UN LIGERO ANÁLISIS PE LOS PERSONAJES PE ESTE JUEGO, AÚN NOS 
FALTAN LOS PERSONAJES FINALES. PE LO QUE HICIMOS UNA ESPECIE PE MlNl 
TRIVIA HACE POS NÚMEROS, AHORA LES PIREMOS QUE ESTOS JEFES SON 
NAPA MÁS Y NAPA MENOS QUE EL PR. POOM Y THANOS. 


HEwmno 


m» M£t? ?{£RG 
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este es el personaje mas 
H raro pe topos ios que 
¡ aQEMK¡][f/( ESTÁN PENTRO PEI JUEGO PE 
¡SyfáipRjf/ M5H MUY POCO SE SAPE PE 
pjPPrapfcga ÉL PERO POR LO MENOS Sí HAY 

ALGO QUE SE SAPE: es 
PASTANTE PELIGROSO. EL ES 
PASTANTE LENTO PERO TIENE 

wBBBSFm M muchos poperes que le ayu- 

"• PAN COMO POPER INMOVILIZAR A 
SUS ENEMIGOS POR ALGUNOS SEGUNPOS O CAMPlAR 
SU FORMA. SU SUPERATAQUE CAUSA PASTANTE PAÑO A 
I SUS ENEMIGOS PERO TIENE LA PESVENTAJA QUE PARA 
POPER APLICARLES EL "CHAOS PlMENSION" A LOS 
RIVALES TENPRÁS QUE AGARRARLOS. 


EL ES GRANPE, MALO, FUERTE, NO 
MUY LISTO PERO FUERTE A RN PE 
CUENTAS. JUGGERNAUT ES UNO PE 
LOS MAS ACÉRRIMOS ENEMIGOS 
PE LOS X-MEN Y AHORA TENPRÁS 
¡LA OPORTUNIPAP PE MANEJAR A 
‘ESTA GRAN MOLE, a TIENE LOS 


MISMOS POPERES QUE EN EL i L ~ 

JUEGO PE LOS X-MEN LO QUE l f Wf 
SIGNIRCA QUE POPRA avanzar 
SIN PETENERSE AUNQUE TE 
ENCUENTRES GOLPEÁNPOLO. EL SUPERATAQUE PE ES’ 
PERSONAJE ATRAPA A ALGUIEN Y NO LO PEJA IR 
HASTA QUE LE RESTE UNA PUENA CANTlPAP PE 
ENERGÍA, QUIZÁS ES POR ESO QUE SE LLAMA 
"JUGGERNAUT HEAPCRUSH" 


EL ERA EL PERSONAJE ANAL V 
PEL JUEGO PE X-MEN Y SI TÚ ' 
ALGUNA VEZ TE ENFRENTASTE 
A ÉL SAPES QUE ES PASTANTE 
PIFÍCIL, POR LO QUE TE 
ASOMPRARÁ SAPER QUE CASI 


TOPOS SUS MOVIMIENTOS SE 
HAN MANTENIPO, ESO |NP|CA 
QUE TE TENPRÁS QUE CUlPAR 
PE SUS ATAQUES AÉREOS, 
TERRESTRES Y ESPECIALES 
PUES EL TIENE MUCHOS ASES 
PAJO LA MANGA. 


ESTE JUEGO ES PASTANTE IMPRESIONANTE, S| A T| TE AGRAPÓ EL JUEGO PE X-MEN ESTE SEGURAMENTE TE VA A ENCANT 
2 UES TIENE MÁS MOVIMIENTOS, LA ANIMACIÓN ES MUCHO MÁS FLUÍPA ASÍ COMO LA ACCION, APEMAS PE QUE HAY PASTAI 
MOVIMIENTOS ESPECIALES QUIZÁS ÉSTE SEA PE LOS MEJORES JUEGOS PE PELEA QUE HA HECHO CAPCOM EN SU HlSTCRl 
'AH' Y ANTES QUE NOS PREGUNTES, NO HAY NOTICIAS TOPAVÍA PE SU TRASLACION A 5NE5 


tp~ mmmnó 


meu ftma 


































La temporada de Fútbol Americano Profesional empieza. Una Yn! 
vez más los 30 equipos comienzan a luchar por llegar a los Play- lj|y\ 
.pffs, y de ahí a conquistar la cima y ganar el Super Bowl. 

Esta temporada los Vaqueros de Dallas vienen muy poderosos, los Bills 
de Buffalo están muy calladitos, pero en cualquier momento podrían darnos 

una P ec l ue ña sorpresa. 


Los actuales campeones, los 49ers, no ¡ 
van tan bien como se esperaba, pero 1 
todavía falta tiempo para el Super Bowl 
y los Jefes de Kansas City están hacien¬ 
do su mejor esfuerzo. Pero sólo un 
equipo será campeón y ese será el que tú 
decidas, ya que Acclaim trae para tu SNES 
un juegazo programado por la gente de 
Iguana Entertainment que trae 24 megas 
de Fútbol Americano Profesional. 


Esta secuela de Quarterback Club trae nuevas cosas y mejores 
opciones que el anterior, pero empecemos desde el principio. 


■ En esca opción podrás jugar un partido de ™ 

está basado en datos reales, así que l^| 
encontrarás hasta los verdaderos 
integrantes de los equipos. 

Cuando eliges a tu equipo podrás escoger el Quarterback que 
quieras que comande a tu escuadra. Así podrás ver a 
¡Young jugando con los Vaqueros! 




















ñfa que estés jugando, tendrás que utilizar todas tus 
habilidades para derrotar a tu oponente, así como tus 
amplios conocimientos de Football para poder llegar 
hasta las diagonales (pero no a las tuyas). Usa todas 
las mañas que conozcas, como engaños de pase, 
doble reversible, engaños de gol de campo, Esto lo 

puedes hacer gracias 
a que existe la 
a ^ #7*# opción de cambiar la 

* U * ¡F * ** 3 ? jugada en el momen¬ 
to de la formación, y 
■HBK| con esto despistar al 
^ 3 oponente. 

■B Hfc M Por ejempte^ aquí 

I eBBISSBBH esperaban corrida y 

HOiSiJ ¡ve lo que sucedió! 


principio sientas que no la haces, pero si aprendes de tus errores podrás mejorar y para esto el juego 
cuenta con repetición instantánea donde verás la jugada desde 2 ángulos distintos. 


¡Adivinaste! Aquí podrás participar en 
Juegos Históricos, en donde parecía que 
todo estaba perdido, y un golpe de 
$uerte cambia la historia. Podrás elegir 
entre 50 diferentes situaciones, de las 
cuales hay algunas que se desarrollan en 

el año 20XX. 
































Y no podía faltar esta opción, donde 
... podrás acostum¬ 
brarte a la movili¬ 
dad del juego. 

Aquí puedes elegir 
JL equipo o crear 

W |¡C uno. Puedes 

practicar pases, 
corridas, puntos 
extra, etc. 


Ahora veamos las cosas que trae el juego 


El juego maneja 
Modo 7, o sea, 
rotación y 
escala. Cuenta 
con estadísticas 
reales. 


Los gráficos están muy buenos. 

Puedes jugar con otros 4 cuates al mismo 
tiempo, una opción clásica de los programadores 
de Iguana. 


Cuenta con batería para que no tengas que 
apuntar passwords conforme vayas avanzando 
en el juego. 


Trae las reglas 
bieg estableci¬ 
das, tanto 
castigos 
como 
conversiones. 


Tiene a los 30 equipos, incluyendo a Carolina y Jacksonville.Hasta tiene comentaristas, 
NFL QUARTERBACK CLUB ‘96 es 


Buna muy buena opción en juegos de este deporte. Si eres 
aficionado a él, créenos que te va a gustar mucho. Si piensas que es como los otros, sólo tienes que ver 


¿fifis s : 

ftfctjfrk-fP fes 
GOMpi«ti6AS.. 
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V ar cfs 

Y <cf & sC&t** f» leiíoi 
i®fe Oo«ns 


OFFSIDES 

«92 TONY TOLBERT 
BEFENSE 


GAflE OVER 
COLTS 20 
PATRIOTS 26 
























Si creyeron que los analistas de CN iban a tocar este 
juep, están muy mal, esto le corresponde a los que 

como yo aprecian este tipo de jueps (por cierto, si no lo has adivinado esto lo escribí 
yo: Spot). Este mes les voy a hablar de este buen RPG de Capcom; Si tú jupste el 
primero habrás notado que fue comercializado por Square y esta vez sus mismos 
creadores (Capcom) lo comercializarán. 

Ahora me encuentro ante un pan problema: cuando se analiza un juep se cuenta parte 
de la historia, se muestran fotos de las diversas escenas del juep para que cheques los 
páficos y se dan alpnas técnicas para los jefes, pero en estos jueps hacer eso es 
quitarle totalmente el chiste, asi que lo que he decidido esta vez es compartir las 
primeras horas de juep para que comiences a conocer la historia, la cual es muy buena, 
además, claro está, hablare de las nuevas características de este juep. 
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I Al ipal que en el jeep anterior, 
podrás realizar alpnas actividades 
extra pe no sea pelear contra 
monstruos, por ejemplo: podrás 
pescar o cazar Jabalíes en alpnos 
sitios especiales qne aparecen al 
azar en el mapa. 





























































































































Llegamos barriéndonos de japón para entregar estas páginas donde Club Nintendo cubrió los eventos llamados 
“Shoshinkai” y “Spaceworld” en los cuales Nintendo mostró por primera vez al mundo el Nintendo Ultra 64 
(pero como yate habíamos comentado, en japón se le conoce sólo como Nintendo 64) obviamente esto fue 
lo mejor que vimos, pero para poder explicar mejor comencemos con el control. 

L BotiiMlHL " .á|otón R J 


Unidad de 
Botones C 


Cruz I 
Direccional 


m .Botones 

W.. B A 

f ’•••. 

Itick Direccional 3D 


Por detrás del control se introduce el Memory 
Pack que es una especie de cartucho de Game 
Boy donde puedes guardar o salvar los datos de 
tus juegos y la forma en que acomodaste los 
botones. O también si juegas en vs. mode puedes 
salvar la información de la pelea en el memory 
pack. Esto te ayuda a analizar el estilo de juego de 
tus amigos (o enemigos) o te permitirá presumir 
tus récords. ¿Te das cuenta de qué forma se agre¬ 
gan puntos importantes que hacen del Nintendo 
Ultra 64 un aparato fuera de serie? 


Esto es precisamente lo que va a dar la posibilidad (junto con el CPU del Nintendo Ultra 64) de revolucionar la forma de 
jugar. El stick direccional 3D es como un pequeño joystick que puedes mover libremente, no hay limitaciones para moverte 
con la graduación exacta, pues hasta ahora el pad o cruz direccional normal no te permitía giros precisos. m 

Por ejemplo, en el juego de Super Mario 64, estás en escenas de tercera dimensión y puedes girar en el ángulo que quieras 
para ver cualquier detalle específico, aunque esto no es todo; con este mismo stick direccional 3D gradúas la velocidad con 
la que se mueve Mario, es decir que si lo mueves un poco al frente, Mario camina lentamente, pero si mueves el control total¬ 
mente al frente, Mario corre a toda velocidad, ahora piensa en toda la gama de posibilidades que logras con este control... y 
esto es tan sólo el comienzo, imáginate un juego de carreras o deportes con este nuevo control o la creación de modelos y 
su manipulación en un título correspondiente al Mario Paint. 


¿Te imaginas que 
Mario cobrara vida? 

M pues poco le faltó a, 
Miyamoto para 
lograrlo (Miyamoto es 
el creador de Mario y 
un super genio en el 
diseño de videojue¬ 
gos), pues este juego 
supera a todo lo que 
se haya conocido 

hasta el momento en cuestión de videojuegos, incluso comparándolo con 
todo lo demás (hasta 

con las máquinas ' ; 

Arcadia más 1 > ¡|j| 

avanzadas). 

Ahora con ei stick \ 
direccional 3D puedes i 
controlar f 

a Mario, en toda la /Aw j ■fe 

extensión de la pala- M 

bra, en escenas de ^MMÉr 

tercera dimensión que —- ^ * 

se van creando en 

tiempo real, dando una calidad de imágenes que te sorprenderán cuandó 

las veas, con lujo de 
detalles como som- 

tL fpfjt C bras, texturas, efectos, 

ambientes y la fluidez 


En Super Mario 64 mientras controlas a 
Mario con el stick direccional 3D, simultánea¬ 
mente puedes controlar la perspectiva o el 
punto de vista del juego libremente sin ningún 
tipo de limitación con estos 4 botones; tam¬ 
bién pueden tener otros usos como contro¬ 
lar a otro personaje (en un juego de soccer 
por ejemplo). 


El control de Nintendo Ultra 64 tiene tres formas de utilizarse: 


Esta posición es la normal como si 
:omaras un control de Super NES. 


v jbLM Den 

r Con ia 

manc 

maBBmm tomas - 

control 

por el centro y con la mano derecha 
tomas el control (valga la redundancia) 
por 


lado dere- 

cho. De esta forma se juega Super Mario 64 y 
ésta será la posición más común para juegos 
de acción en 3D, carreras, naves, etc. 


con la que se mueven 
los personajes, la 
música y los efectos 
de sonido que 
demuestran ia supe¬ 
rioridad del Nintendo 
Ultra 64. 


Aquí la mano derecha es la que toma el 
control por el centro y con la mano izquierda 
tomas el control por el lado izquierdo. Este 

si iÍAi*rIsi est ^° creemos q ue sera P ara 
|Uiera*-. juegos de deportes. 


fetiSS. 


Memory Pack 


Stick Direccional 3D 


Unidad de 
botones C 


SUPER MARIO 64 

(TITULO PROVISIONAL) 
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Legend of Zelda 64 

Todavía es muy anticipado hablar 
de este título, pero los fans de 
Link no piensan lo mismo. 


Hay otros títulos del Nintendo 
64 que se mostraron como el 
Super Mario Kart R, que para 
deleite de muchos, se puede 
jugar de 4 simultáneos. 


Nintendo 


Kirby Ball 64 

Nuestro esférico amigo también i 
viene para el Nintendo Ultra 64, 
utilizando los cuatro puertos 
para los controles. 


Wave Race 64 

Otro título de carreras muy al 
estilo de F-Zero que utiliza las 
cualidades de este sistema de 64 
bits. 


PilotWings 64 

Y si de simuladores divertidos se 
trata, será un deleite jugar esta 
nueva versión con nuevos 
personajes y pruebas. 


Body Harvest 

Este es un juego de acción donde 
controlas vehículos en tierra, mar y 
aire luchando contra aliens. 


Star Wars: Shadow of Empire 

¿Qué te podemos decir de este 
; título?, tan solo que Lucas Arts 
tiene una gran experiencia en la 
utilización de equipos Silicon 
Graphics. 


Además escuchamos por ahí de vw: 
un título llamado Creator, que se 
está desarrollando en Nintendo 
donde creas tus dinosaurios. 

Todos los juegos tienen títulos 


SC: 11900 


temporales y además están bajo 
desarrollo. De Super NES hay 
varias sorpresas como Kirby’s 
Adventure Super The Luxe, 
Super Mario R.P.G., Parodius 3, 


Buggy Boogie 

Un juego de disparos en carros 
boogie, en escenas de tercera 
dimensión. 




M ckey and Donald the Magical > 
Adventure 3. Dragón Bal! Hyper 
Dimensión. Dragón QuestVI y 
Far East of Edén Zero. 

Y para Game Boy Kirby’s 
Block. The King of Fighter y 


Blastoozer 

Un título de Nintendo / Rare 
donde diferentes vehículos van 
destruyendo todo a su paso en 
escenarios de 3D. 


Toh Shi Den. 

Además varios títulos para el 
Virtual Boy como el 
Poligonoblock de los creadores 
de Red Alarm. 

Y también más información de 
otros excelentes títulos como 


Golden Eye 007 

Este es un juego tipo Doom, 
pero Nintendo y Rare de seguro 
le pondrán su sello distintivo. 


H Killer Instinct II con 
MB nuevos personajes. 

: sHigjgf Doom y Cruis'n 

■J U.S.A. 

’ ¡mml Y todo acerca ce i 

I nueva era 

¡f;® : - 

f 1 - el Sr.Yama.c- 

Nintendo Co. Ltd. en una conferencia de prensa. Esto es tan solo un avance de 'a 
información de todo lo que verás en nuestro próximo número. 


Star Fox 64 

Regresa Fox Me Cloud en esta 
versión que te dejará como el 
último jefe del primer Star Fox 
fojo cuadrado y boquiabierto). 
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I Oddd £eíeddof' dtfTOf'd 
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S*dS^ y 5^5^ Y Se 
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| eOo^To. *0S*fe 

í M eN= decif' c|ge 
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eG iftiO, ^d c£ge cddd 


ghd de elIdS fíe^e c'Ge 
otl/jdOsefiie fgtef-dS i ge 


ddl^ef'Sdf'io fe £dSdf>dS 
i f'dbddteTiie defhdS de -ej 

iofehfdf-' SC+x[>f^€fdef>Io. 

S¡ í>f^esicGdS los botones 


•eSOehd^’fO dhfeS de 
c|ge cOfrieOGe cgd^gief-' 
bdfdlld y £gedes ^O^et-* 

defe^Sd *e<h -e[ dif^e. 
Todo • lo dfde^ioj^ fdoe 
<£ge -esfe jge^O feft^d 
Oxjcfws COSdS tadS <£ge 
doW>d^ ■cdT^df'dddS 
COf^ IdS dTffef'jofeS 

^e^sjcteS 


fe Y 0 •ejecgfdj-'dS gt) 
dfdc|ge cO<f)Oc|do COtXÚ 
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Cfl i^Lfdl <£i|¿ efa Icf dfíefMOf> }Asf>S¡Ób CdJd ilebeS Id líbed Je ”^d^e" 'bcJf-dS ei ec^db defíis 
<A»|(|eS «s^dc^ <£íe S¡ los C^^+« KsftíS <£je^ K ' “' ^ 


d J/efefaOS d cdJd qxhO Je los bi^/OS fcJedJofeS y ^d 

h fdt|d COh SO$ finO^faietífos c£cfe *te Sef^d ÍUp^ l#W 5 i -eh 

e^d 5 tho dcO^tqfrt^df) ^Obef^ Id %icd cdlcOtohid cüh los 
faO^ifaietífos 0 dWi édhJJ ya Se Id J/do. 


l_0$ botones es'fen eO est=' Ofdefr 

A: Ataque Débil Ataque Medio 
C: Ataque Fuerte D: Patada 


e •e$ je! <£i¿e OehOS cdbnblG, JjJm) -eh S^ 1 look cGfOQ •« 
SLf ÍDdbef'd Je d^dCdf», el cj^e dhies •ef'd S<| d^dc^Lje c 
”^d^e'' dliof'd |o ^eJeS fldcef e§ cQdlc^pf' ÍTXjOfeO'l'O. 


•Gs’fe es ipj Je 

iehSCibdieS, Se J’ce 

Je ^cchrcb^ r h c^e i 

!d Oi^Ke de s>«s do: 


¡CjJi^ifid^’te!, eíld es 
|d JeHTdbd faeíiof' Je 
Mdkof'Qf^’ C3Í ¡(jrQd! 

<|t^e SM 1 Ifet^GdOd 
Old/Of' elld ieled íf> 
Je^ebJef-' S'vi ^lehfx* 
Sdá+'dJd, dghit|e S~t 

i j. i i , 

eeOe^ b oe d de^e 

i i ■ i 

es -e web. 
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SLASH 

BUST 



m +AB o ^ +AB 


+A 

/«■ j +A i 


|\» +A,B o C 

| \ m +A,B o C 


| +A Al saltar 

«*\ | +A Al saltar 





-»|\ +A 


SUPER 

■»\I/^X2+CD 

■»\|^~+CD 


---! 

SLASH 

BUST 


• \|/-+A,B C 

En el aire J +C 


| \ » +A,B o C 

En el aire t +C 


IN ^ +A 

| \ m +A,B o C 


— | é +A,B o C 

• | é +A,B o 

C 



SLASH 

BUST 



|\ ^ +A,B o C 


f \ ■* +A,B o C 

+A,B o C 


■*^|^¡ +A,B o C 

\ +D 


«-t^+A,B o C 

Q 

+ 

t 

* 


En el aire marca 

J\ ■* +A,B o C 

I +C 

SUPER 

~|\-*|\+AB 

^ J\ +CD 











































































Ijh (xjfrthe de tdírdfo Y 
tefef'/cJ c^CfG esTÓ -3) co4^ de 1 
4>SO de cíf'tetS. *^í tedie 

testeftes fiDI/ircMltos de lejos, 60f'' 
fo c|t|e f)0 te detes cO^tedf', ¿Mo 

Se te (teoe conocido: SQ eSC?e~ 

W0fl 


¿SÁLLamn 


y detecte e^lctej'' 
es Sq> fficifo 
felocíddd y 
cfícdihc-e, f)0 tetf'é 
hlj/dí <£qe tío íx^edcts 

SOf^fe<hdef\ 







SLASH 

BUST 


<- ^I\-> +D 

«■ •+ +D 



■*\ I fi* +D 


i \ ^+A,B o C 

f \ -i+A,B o C 


V^+C 

|/1\ ^+c 


1 +c 

•\|+c 


******** +A,BoC 

«■ ■»«# ■» +A,BoC 


<m f+m +A 

« ✓ ^ +A 

SUPER 

*»|\ +BC 

• +BC 




SLASH 

BUST 



Al saltar J. +C 

Al saltar § +D 


Al saltar J +D 

| ém +A 


| <<- +A 

| \ ■* +A,B o C 


-»|\ +A,B o C 

ll+AB 


| \ • +AB 

| émm + AB 


II+AB 

| -»+CD 


- | t +A,B o C 


SUPER 

|\ ■* 1 \ +AB 

|S »|V +AB 



SLASH BUST 


: Al saltar | A: saltar | +D 


-/l\» +A 

«/1\» +A 


1 / ^ +A.B.C 

+A,B o C 


l^-+D 

I +D 


| N ** -r A, B o C 

Al saltar 

(V# +A,B o C 

Al saltar 


1 \ ■* +A,B o C 

|% m +A,B □ C 


+-M#+C 

****** +AD 

SUPER 

•* /|\»« +AB 

«■ ✓ J \ »• +AB 
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GcfícP^*fl|e q>h 

c|qe cx*frt)ÍO bds~ 
fctfííe, dyfaj^e Si ífldfíftefte ^cfcs 

de Jos dfbcte-S de los dfftef'n 

Of'eS ’[C|e^OS [y dk^d tje^e 


roí 

^SMAW 

ÍZO 


SLASH 

BUST 


II +A 

II +A 


1/iB +A,B o C 

(/« +A,B o C 


+* é 1 ^ ■* +AB 

+AB 


-*\|^«-+BCD 

+BCD 


<-/|\» +BCD 

*■ 4 1 \ +BCD 


| \ m +A,B o C 

En el aire 

*■ J j +AD 


->|\ +CD 

| \ m +A,B o C 

En el aire 


*|\ +CD 

En e! aire 

— |\ +CD 

SUPER 

1 II +AB 

+CD 



SLASH 

BUST 


| \ ^ +A,B o C 

■» +AB o \ +AB 


#|^«-+AB 

| \ ■* +A,B o C 


I #«■ +A,B C 

— — ^ J\ m +AB 


-»|\ +C 

• \|/^+A,B C 


| fm +A 

• IV +D 


1/* I/* +A 

• IV +D 


l/«i +B 

• IV +c 


!✓<- +C 



+D 


SUPER 

■M« gf J\^+CD 

•V1 +c 


NÁlfOikURlí 

SLASH 

BUST 


• IV +D 

•IV +D 


«■ f | +A,B o C 

4* é I +A,B o C 




)%• +A,B o C 

\\ m +A,B o C 

^tpf 


m \ + +A,B o C 

• | f +A,B o C 


|/«i +D 

% +4* +D 


\+D |+D ^+D 

Z+D |+D %+D 

- pjjlif > I 

P 

l\ »*+C 

• /l +C 

¿Qife tiO Se sy^O^e <£ge f)dtíd 
g» dri^ef'fo -eh eí dfttef'jOf' ]Me^O j . 

ÍDe c^djctciie^ fbj^Td ejíd *eS*fd 
cfc|t|l de |/Qepd y dlx/bd <h0 $o!o 
Se fwoe dcoNxMldh de SÍ d^ild 
Sf&J ^dírLlefi de f|§¡ ^ej>|^iUe lobo. 


■*\I^<-+A 

IV- +c 


— \ 1 ✓ — +B 

m | \ +C En el aire 


•vi/* +c 


SUPER 

•VI/--VÍ/- 

+AB 

• /IV-IV +BC 














































































fnDf/jíTíefifoS eSÍ>ecÍdleS 'ftehe, befo eSO i) 
hacer J irás dátil y b fodfás coXbfcr 
beb ctfdhdo fecibdS c/i dbfckfe b^efíe 
coh id íifed de ' ^ckjse cíí iráxílrOv^ 


Ofyo <|^e Se sgfoie bdbíd 

^J§| y SÍ f| fnif'ió : 
debefgd ; bioef' dí<£o CQi) eSd 
+0S. 

S’ 1l| cfeidS <|Qe diítes ef 
"■ : :#|H||| 11 fefSQfdfe 

ddhobfdc • eSfefd d fef' 
i 5 ' . bcbs: bs '':• (hrci/i^nie^OS :; 

| ' ||'H : |t|d|%S; ■ c|ge. U ^Ste^Oh* 


BUST 


d beled^ COh'b'd O’ff'OS de los fefSCi'd'es d'/^dcdos fof^ eí (eSO eS, 

«■■■■■& C^G, S¡ díck|{€^ y ; Wd d be^cfKÍe) desfgés de fdbef' 
l/eixrido d 5 de e 15 e efcOÍ'i'bdf'dS cOh e| ÍDÍs’tef'Í0S0 
fefefM (*e| cgdi cCiX bdbbdS íofddo, cbofd <h0 dfdfeoe di 
||| ^ ^ Cddd ddvd ik : > igéf) eiifohoes bíTrffd id ’bofdd 

Hde ^g -ÍjebSCbidle y ’S ie e^he^dbdS. OSee’XS ^^eS’b'O 
H debeh cdle-K^Ke 

e^ es bdsbo'b c~ C 

as] ^fefxítbd'ie. H^H^TyOU DÍD MiJ 


ÍDesbtpS de debK'drfb d II de bs iebsof-djes dCdtdiTnOS de irehciohdf' lle^af'ás COh e 1 
tfe de -este jip^o. 0"/X ycl t- bis de '•Xd^'^db í)Q *íe l/dirOS d bdUcíf ftigcb) de *éi ; sób 
1S*bl O ch <£ge UedS id ^ob <|ge d^eyrtXQs y c^jh. de^ciohrt^'b- cj-ge dgñc^ge §Q íieie ¿f! esffb 
de Igobí tai) ig-dcfo COfTO CfiTdbíSd 0 ÍD'-/gb él es irás efectlK) .ef) sgs dfdiges. 



SLASH 

BUST 


■* J\ +A,B o C 

mi\ +A,B o C 


J\“ +A,B o C 

■*«■■* +A,B o C 


|/#i +A,B o C 

| fm +A,B o C 

•|/+c 

|\-+A,BoC | 

■ \| +A,B a C 

'- . >M¿ 0 Éi| 

■*\| +A,B o c r 

SUPER -“ ✓fS^+AB 

mm ^ |\ j^+CD 1 



SLASH 

BUST 


J\^+A,B 0 C 

|\->+A,B o C 


■* £ \i +A S B o C 

** | \ +A,B o C 


■* +* + 1 % *► +AC 

|/«i|/« |c 


(/«> +A,B o C 



»\-l\-c 

En el aire I +A 


En el aire J. +A 

.«t\li# < -+A,BoC 


^\l#^+A,BoC 


SUPER 

1 \ ■*! \ ■* +BC 

|\ -^| \ ■► +BC 




























































Para esta temporada, Acclaim trae un juego programado 
por la gente de Iguana que te hará 
sentir toda la emoción del rey de los 
deportes en sus 24 megas. 

^^<||^P^H|Para empezar, te diremos que este juego trata de 
H ser lo más real posible, ya que tiene estadísticas, 
nombres reales y hasta los estadios de baseball 
verdaderos. 


n este juego podrás disfrutar de un partido de exhibición, claro que si 
eres un experto en este deporte y juegas contra alguien que no sepa, 

entonces será un partido de exhibicionista 


También podrás 
jugar un partido de 
temporada para 
con ello llevar a tu 
equipo favorito a 
los Play Offs y de 
aquí a la Serie 
Mundial. 


MAJOR LEAGUE BASEBALL 


Pero si no resistes las ganas de llegar a la Serie, pues entonces escoge la 
opción de Play Offs para que comiences directo en éstos, y así puedas 
lograr su sueño de ir a Brasil ¿o será de coronarte campeón?.Bueno. e : 

chiste es que quieres conquistar la cima. 


Muchas veces los juegos de baseball se 
hacen muy largos y resultan algo tediosos, 
pero afortunadamente aquí cuentas con 
una opción con la que podrás hacer el 
juego más dinámico. Esta opción consiste 
en que en vez de acumular 3 strikes para 
lograr vencer a tu rival, sólo basta con I 
para que lo envíes a las luchas, perdón, a 
las duchas pero cuidado, ya que también a 
ti te pueden hacer lo mismo. 


Y qué sería de un juego de baseball sin 
una opción de práctica, donde podrás 
competir en una prueba de bateo para 
ver quién logra hacer el Home Run más 


largo. En pocas palabras quién vuela la 
bola del estadio; pero no te preocupes 
por las bolas, ya que Acclaim las paga. 






























Por otro lado, parece ser que a los de 
Iguana les gusta poner opciones donde 
tengas que jugar un juego que parecía 
perdido y que sólo tú con tus habilidades 
y experiencia en videojuegos podrás sacar 
adelante. 


Esto ya lo habían hecho en los 2 
Quarterback Club, que han sacado para 
SNES y aquí lo vuelven a hacer. Podrás 
escoger entre 16 partidos donde la 
dificultad va desde sólo tener que ganar, 

hasta Dimensión Desconocida; hay partidos donde vas J 

perdiendo por I carrera, pero tienes casa llena y no hay outs, pero 
hay partidos donde necesitarás mucho más que suerte para ganar ($), ya 
que el marcador es 9 ■ 0 en tu contra.¿Alucinado?, tal vez, pero podría ser 
peor. 


También este juego cuenta con muchos 
tipos de tiros por parte del Pitcher (bolas 
rápidas, de tirabuzón, curvas, etc.) para 
que masacres al bateador y le hagas unos 
chocolates (término usado en las 
Grandes Ligas). Además te puedes robar 
las bases, ya que no existe ningún policía 
en el estadio. 


MAJOR LEAGUE BASEBALL 


Y para que 
digas que este 
juego sí vale la 
pena, déjanos 
decirte que sí 
vale a 


pena. 
^ Además tiene 
estadísticas reales. 


FrankThomas Big Hurt Baseball es un 
gran juego que cuenta con excelentes 
gráficos y muy buena movilidad. 

Los partidos no son tan tediosos como 
en otros juegos del mismo género, ya que 
la acción es continua. Si eres un fan de 
este deporte, no sé qué estás haciendo 


sentado y leyendo esta revista, mejor 
ve a conocerlo con algún distribuidor 
autorizado ahora mismo, y nada de 
que mañana, ya que para entonces 
podría ser demasiado tarde. 

Por cierto, para los que no lo saben, 
FrankThomas es beisbolista. 
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ahora nos deleitaremos jugando Braeula J para darte oarios tips para terminar 
este juego. 

Como es costumbre, remsemos los monumentos. 


ahora el rango que tiene tu arma es muq 
amplío, abarca atrás, arriba q al frente. 

£i saltas ocrtícal puedes controlar 
un poco tu caída con el control. 


¿>i presionas rápidamente B dos ucees 
das un gran salto girando hacia atás. 


£stc lo puedes utilizar hasta 
que el contador de corazones 
brille q todos los poderes gasten 
corazones a excepción c la llaoc. 


§ Con esto utilizas el arma que 
® tengas q te restara corazones a 
excepción de la llaoe. 

































enemigo te va 
siguiendo, v si eres lo! 
suficientemente hábil lo 
puedes eliminar, pero' 


si no lo logras no te 
preocnpes'porque al 
final de esta parte el 


la técnica para eliminar a 
este jefe es Hipearlo cu el 
látigo v acercártele nn poco. 

éitoices ciando ce lance 
fieg» date melca y ejecuta 
ii dalle sallo para esquivar 
faege i como indica la foto). 
Id te rilaras en una posición 
bdt cómoda para repetir 
fa iugadaal otro lado. 


Si viste un tip qüe te dimos en el artículo de 


Castlevania Drácula X, pues en la versión final 
no funciona, esto nos sirve para darnos cuenta 
como cambian 
los juegos cuando jjjglIjiS 
son prototipos a 
la versión final. 

Mientras estás en las 
plataformas utiliza el látigo I|¡l¡r 5 ’ 
constantemente para evitar 
que uno de los enemigosiifiigÉBfl 
que salen por el agua te tire. P 


En esta zona colócate 
justo en la orilla v déjate 
caer justo cuando'este lai 
ilataforma debajo de ti. 
laro que si hav un murcié 
ago por ahí elimínalo j 
espera otra oportunidad. 









































ín la primer parte tienes que 
cruzar un puente que se ua 
derrumbando, por lo tanto lo 
principal es que no te deten 
gas. £s importante que 
napas eliminando a los enemi¬ 
gos que salen de abajo pero 
sin detenerte, el boomerang es 
de mucha anuda (el boomerang 
lo obtienes en la cuarta ocla). 


para eliminar a estos enemigos 
hau que atacarlos rápidamente 
colocándote a la distancia justa 
para que apenas lo alcances a 
tocar; con 5 latigazos será sufi¬ 
ciente. tvap que tener cuidado 
con estos enemigos porque 
además de atacarte de frente te 
atacan de arriba o abajo. 


Colócate como 
indica la foto 
para eliminar 
fácilmente a 
- este enemigo 
golpeándolo 
con el látigo 
rápidamente. 


jSflj )- Ll . 


Justo antes de uue te topen los pepeóos murcié¬ 
lagos salta a la derecha y antes de caer al suelo 
voltéalo y utiliza el látigo para continuar restándole 
energía. Cuando 
comience a formarse 
el murciélago gigante | 
repite la jugada § 


Colócate en la orilla del 
bloque de la izquierda u utiliza 
el látigo rápidamente. 


■Recuerda que al utilizar el látigo tiene 
ualor tanto atrás como arriba por un 
instante u lo puedes utilizar para eliminar 
a estos enemigos desde abajo, saltando u 
golpeando cuando estés en lo más alto. 


Utiliza el látigo en la pared 
uarias otees hasta que aparezca 
la oída extra. 


£n toda esta zona debes 
tener mucho cuidado al ir 
saltando de columna en 
columna p si ua es 
intuítable que te toquen las 
cabezas de medusa, esquele¬ 
tos o fuego, será mejor que 
estes agachado para cuitar 
que te tiren, a menos que 
quieras llega a la escena 1’. 






































Mantéate a la distancia 
justa para atacarlo con 
el látigo v justo cuando 
baje el arma retrocede 
un poco)'cuando 
salte, pasa por debajo 
de él. 


puedes colocarte arriba de 
los picos o no te preocupes 
de ser aplastado cuando 
suban a desde ahí elimina al 
enemigo del hacha. 


Utiliza 
el látigo 
donde 
indica la 
foto para 
obtener 
una nída 
extra. 


Poco más arriba hay una puerta donde 
utilizas la llave para rescalar a Marie y 
de paso llenas tu energía. 


Aquí es donde se divide el camino, i la 
izquierda está el jete o por la puerta de la 
derecha utilizando la llave llegas al Stage 5' 
allí encontrarás a Annet. Por cierto detrás. 


* Colócate a la distancia adecuada para que 
alcances a tocar con el látigo al Jefe sin acer¬ 
carte demasiado, a cuando te lance trozos del 
suelo, acércatele un poco para esquinarlos. 


;chter 
























gara cuitar caer, salta 
constánttmtntt tn estos 
bloques hasta que puedas 
alcanzar las plataformas 
que se mueoen. 


gara destruir estos grandes enemigos, la técnica es 
golpearlos dos ucees y alejarte rápidamente, después 

- v de que te 
¡i ataqueregesa 
P| y conéctale 
; | otros i golpes 

MBIP".iÉBBPtiHHB II ii más para 

eliminarlo, 
gor cierto, 
■ adelante de 
éste hau 
energía. 


21 este enemigo lo tienes que 
eliminar antes de saltar, sí no 
lo alcanzas con tu látigo, 
regrésate un poco a la izquier¬ 
da para que él se acerque a la 
orilla y, así puedas eliminarlo. 


Cuando se trepe a las paredes, atácalo 
con el hacha constántemcnte. 


S>i comienza a rebotar en 
la pantalla y estás en su 
camino, utiliza el poder 
especial. 


Bcsdc que cae, man¬ 
tente agachado para 
esquioar sus disparos y 
golpearlo con el látigo. 


si necesitas energía, destruye la 
plataforma de la derecha y la obtendrás. 

































W ^ara llegar a la parte 
superior sólo salta oertieal 
sobre los bloques que nan caliendo; 
sólo si requieres energía anama a la derecha, 
si no, sube q a la izquierda continúa la escena. 


Golpea a este enemigo 
constantemente porque mientras 
esté parpadeando no te hace daño 


Golpea el muro ron el látigo 
como índica la foto para obtener 
una uida extra. 


tste jefe aparece sólo sí no 
sainaste a 3 nnct. 


"trata de man¬ 
tenerte cerca del 
centro para cui¬ 
tar que te tire u 
ataca al ¡efe con 
el látigo cuando 
este a tu alcance 
n si se aleja uti¬ 
liza las hachas. 


Cada ues que lo golpeas se cambia de un lado a otro 
de la pantalla, por lo tanto no es difícil atarlo, el 
problema 


















@i rescataste a tu nooía 3nnct, no aparece (5íant jflping 
Stuiil g en su lugar te enfrentarás a este jefe. 


pero si no < 

tienes arma, ^■[1 
aprooccha cuan ■■¿i 
do este a tu I 

alcance para H1 t 

atacarlo con el i • 

látigo, claro jlP* jr*** ^*^.^ ^ 
que tienes que 
esquinar la 

hoz que aparecen en la pantalla o destruirla 


H Mantente agachado para esquinar su ocloz 
ataque p no dejes de utilizar el látigo. 


Bespués de dos 
ataques, acércate 
un poco al jefe u 
en cuanto se 
cieñe aléjate u 
salta para esqui¬ 
nar su ocloi 
ataque, ahora 
repite la jugada. 


lEu poder espe¬ 
cial, utilízalo 
sólo en casos de 
emergencia, como 
cuando te lanza 
pequeñas estre 
lias que te oan 
siguiendo. 


m ir subiendo por esta escena, 
golpea el pilar que se oe en la foto 
para obtener una oida extra. 
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En esta parte hay pe ser muy 
preciso en la primera plataforma 
sin titubear; al estar casi bajo 
la vela del centro salta y 
golpéala con el látigo para obtener 
la poción de invencibilidad. 

Ihora sin pensarlo dos veces ^ 
justo al caer salta a la otra 
plataforma para asi llegar al 
cuarto de Drácula sin problemas. 


1''::: enfrentarte a Drácula, el arma recomendada es el liacha, además de colocarte en el segundo 
: ::ue (de derecha a izquierda) g la técnica es la siguiente dependiendo del lugar donde aparezca. 


3í aparece justo en el bloque 
de tu izquierda, colócate en 
la orilla u lánzale dos hachas 
justo cuando aparezca 
totalmente p de inmediato 
agáchate para esquinar el 
fuego que te lanza si no lo 
destruiste con el hacha. 


Si aparece dos 
bloques a la 
izquierda coló 
cate en la orilla 
p lánzale dos 
hachas rápido 
en cuando se 
hapa formado. 


Sí aparece en la parte baja 
del bloque de la derecha, da 
un salto oertieal de tal forma 
que al caer le conectes un 
latigazo en la cabeza justo 
cuando se hapa formado c 
inmediatamente agáchate p 
golpea con el látigo para pro¬ 
tegerte del fuego. 


Per# todo esto 
no es tan fácil 
porpe hay oca¬ 
siones en que 
Drácula te dis¬ 
para dos bolas 
candentes que, 
dependiendo la 
ocasión debes 
reaccionar 
velozmente como 
en este ejemplo 
donde te apenas 
para esquivar la 
primera y saltas 
para salvarte de 


justo cuan 
do se haya 
formado. 
Si no des¬ 
truyes el 
fuego pro¬ 
tégete con 
latigazos. 


esquivar, lo 
mejor es que 
te toque 
mientras 
estás 


.11 bajarle toda la energía a 
Drácula se transforma en 
diablo gigantesco. Atácalo 
sin parar con látigo v 
hachas, pero recuerda colo 
carie en la orilla de la 
plataforma por si lanza fuego 
te empuje y no caigas de 


m necesitas 
energía, una ncla 
en la parte ízquicr 
da te la da. S>¡ el 
jefe te lanza una 
ola de poder p no 
lá pedes esquinar, 
utiliza el poder 
especial. 




























3 esta escena llegas cayendo en cualquier hueco cu la zona de 
los pilares. 

3í bajas nucoamcntc, encontrarás energía en una de las oclas. 


©espués el 
esqueleto 
saltará, 
entonces te 
pasas por deba¬ 
jo de el u repite 
la jugada. 


puedes pasarte por debajo 
de este enemigo cuando se 
mueoe hacia arriba para 
cuitarte problemas o 
eliminarlo fácilmente 
desde atrás. 


©cstruue un pequeño bloque que está después de pasar los picos para 
obtener energía. ("Recuerda que para pasar la zona de picos tienes que 
hundir en el lodo poco más de la mitad 

de tu cuerpo, así al aoan- m& zSfftSmKM 
\ ¿ y, zar saltando no B||é|| 

&, \MqA tocas los picos). I 


3alta a la izquierda de la 
plataforma más alta y golpea con 
el látigo para obtener un 
boomerang que está oculto. 


©espués de restarle la barra de 
energía, aléjate e él para esquinar las 
lápidas que lanza. 




31 principio es fácil eliminar este jefe 
golpeándolo con el látigo como índica 
la foto, cada ucz que lo toques él cam 
biará de lado, mientras tú lo sigues 
saltando de una plataforma a otra 
para cuitar los esqueletos del suelo. 
Cuando te dispare, trata de destruir 
¿I disparo con el látigo o esquínalo. 


©a cuando no tenga la protección de las 
lápidas, atácalo rápido con el látigo u si 
tienes algún arma utilízala cuando esté 
fuera de tu alcance y recuerda saltar de 
plataforma en plataforma para cuitar los 
seres de lodo que están al níoel del sucio. 
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l^ara llegar a esta escena necesitas utilizar la ilaoc en la segunda 
puerta del «Stagc t 


Colócate en la orilla p 
déjate caer de tal forma que 
caigas sobre la plataforma 
motril. ta ocla de la izquier¬ 
da contiene una poción de 
inoencibilidad. 


£n este cuarto muéoctc rápido hasta 
alcanzar el tercer nioel, ahí de la primera 
neta obtienes ínucncibílidad, para después 
saltar u destruir al enemigo de arriba. 


Sin perder tiempo sigue aoanzando 
para tocar al dragón de huesos p 
destruirlo. 


Bcstruuc 
el lugar de 
donde 
brota agua 
para que 
baje el 
nioel p 
puedas 
bajar a 
rescatar a 
tu nooia 
annet. 


tanza un hacha como índica la 
foto para eliminar al aoc p de 
paso obtén energía. 


Si no rescatas a tu 
nooia annet, es 
más fácil eliminar a 
este jefe p la escena 
está llena de agua. 


Colócate donde 
indica la foto p 
manteóte ahí gol¬ 
peando con el 
látigo. 


Si se detiene frente a tí, lánzale un hacha p muéoctc hacia un lado para 
que al caer no te haga daño. 


©espues IBK y 
declino- 

liarlo man- ... J|Eo 

tente en ' PV *S 

mooimícn- 
to porque 
sale de 
repente p 

podría eliminarte si tienes poca energía 


Rfehter* m lave ? 
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Para los amantes de Lolo este es un excelente juego... y con más acción 


ffiSSS 


FRUIT LAMO 


HVBO 


CjCjBO 

¿aAF 

OdVN 

OABN 

NLKT 

WGCe 

RhXY 

MQB^ 


BRRa 

O^CE 

ZZMT 

fiMBT 

s»OS*i 

BODE 

CCeO 

YBCC 


C ADO 

QECP 

tiNRA 

EODF 

bZaD 

NCBb 

XKSH 

HNCe 


Pea 

GfCBV 

OMUt) 

OaCE 

KIT^ 

QOCe 


1 EWZE 

CKAd I 

GGIb 

aBCg 

HTYP 

OSAR 

KKKb 

dKCF 


VDUJ 

MGCe E 

ZXB^ 

GBCE 

^MhQ 

orco 
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CAKE LAÑO 


liLHA 

MCOO 

bXED 

<íKBt 

STZK 

bbCe 

PbaJ 

O^ftb 

SSIe 

daCF 


SMT<í 

UfiDS 

OOOe 

OaCF 

KENY 

(JECi 

Fil IX 

Q^BN 


KTeK 

VNCe 

PRKV 

UQCL 

SBDQ 

FZfta 


MTTK 

bPCO 

IHftV 

PXBB 

ELeA 

hbBP 


^PCJ 

PaBE 

<¿*4JZE 

UdAK 

HYdO 

O^AZ 


WETY 

IYCI 

aa^E 

QDBK 

XDMH 

E IBP 
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Av. Cabildo 2280 - Ciudad de la Paz 2279 - Local 30 en Hall Central 
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Killer Instinct 


Aero t 


he Acrobat 

¿Existe alguna forma de obtener más continúes en el juego 
"Aero the Acrobat" para Super Nes? 

CLAUDIO MARCHAN!. Arica-Chile 


Para obtener 5 continúes debes hacer la siguiente secuencia en el control 1, cuando aparezca el 
con Aero volando: X, Y, B, A, X, A, B, Y, ARRIBA, L. Si lo hiciste bien, escucharás un sonido. 
9 continúes, debes hacer la misma secuencia, pero en vez de terminar con el botón L, 


Nintendo 


Art of Fight-ing 

Les escribo para pedirles 
trucos referentes al juego 
"Artof Fightáng" de Super Nes. 
GUILLERMO RIOS A. 
Sueños Aires -Argentina. 


trucos bastante 
las secuencias 


Aquí te presento unos 
interesantes. Ejecuta 
rápidamente. 

*Para ver el final: Cuando comience el juego en 
"Story Mode" presiona SELECT y luego 
ARRIBA, X, IZQUIERDA, Y, ABAJO, B, 
DERECHA, A, L, Y. 

*lnmovilizar al oponente: Ejecuta la secuencia 
anterior, pero cambia el último botón (L) por el X. 
*Para que la CPU juegue por ti: Todo igual, pero 
ahora cambia el último botón por R. 

FOX. 


uy ¿ti Killer 

Instinct del 
NU64 va a ser 
perfecto como el de 
Arcade?¿0 será como el 
de Super Nes?¿Tendrá los 
efectos de rotación, zoom y 
displays?¿Vendrá de regalo 
con este sistema? 

JAIME ANTONIO ROMAN. 
Mendoza, Argentina. 

Nos informaron que la versión de K1 de 
NU64, formato casero, debería ser mejor 
que la de Arcade, con mis opciones, con 
espectaculares efectos y por supuesto 
de mejor calidad que la versión de 
Super NES. Ahora, si vendrá o no de 
regalo, es una cosa de ¡a que aún no 
estamos seguros. Aunque hay 
posibilidades de que así sea. 
FOX. 














































































































































































































































































































































jara servirte, te lo doy a continuación: 

■5246. Espero que este password te ayude con 
todostus problemas. 


En un número pasado, Fox contesta que el juego Mortal Kombat 3 no 
saldrá para NU64, mientras he escuchado que sí aparecerá para dicho 
sistema. Me gustaría que hicieran una aclaración al respecto. 

ALEJANDRO LASO, Rancagua - Chile. 

A decir verdad, hubo una confusión con respecto a este tema, en lo que a mi 
persona se refiere, y gracias a informaciones que recibí posteriormente, me 
aclararon que MK3 sí saldría para el sistema NU64. Pido disculpas a los 
amigos que se hayan confundido, ya que en otras secciones de esta misma 
revista, se había dicho que MK3 estaría disponible en el esperado NU64. 

FOX. 


W¡& 


Les escribo para pedirles los 
passwords del juego Goofy 
para Super Nes. 
MONICA PARDO 
Stgo -Chile 

Te doy a continuación los passwords 
para GoofyTrops. 

Etapa 2: PLATANO- DIAMANTE AZUL- 
GUINDA-PLATANO-GUINDA. 

Etapa 3: GUINDA- DIAMANTE ROJO- 
DIAMANTE AZUL-GUINDA-PLATANO. 
Etapa 4: DIAMANTE ROJO - GUINDA- 
DIAMANTE AZUL - DIAMANTE AZUL- 
DIAMANTE ROJO. 

Etapa5:PLATAN0-GUINDA- 
DIAMANTE AZUL - DIAMANTE ROJO- 
PLATANO. 

FOX. 


MAS MEGAS 

¿Me pueden dar la cantidad de 
megas de los siguientes 
juegos de Super Nes? Rabbit 
Rampage, Joe & Mac 2, Slam 
Mastery Wolfstein 3D. 
FRANCISCO ANSALDI. 
NEUQUEN, ARGENTINA 
Desde luego que sí. Aprovecho de 
agradecer, como en ocasiones 
anteriores, la gran cantidad de cartas 
que nos llegan día a día, felicitándonos 
por nuestro trabajo aquí en la 
Revista. A continuación te doy la 
información pedida: Rabit Rampage 
tiene 12 megas, Joe & Mac 2 posee 16, 
Slam Master 24 y Wolfstein 3D b 
megas. 

FOX. 


PASSWORD PODEROSO 

¿Existe algún password para el juego Mega Man X que me 
haga más poderoso desde el principio del juego?. 
Tengo problemas con algunas etapas. 

PATRICIO MARCHANT - BUENOS AIRES 
Sí. Existe un password con el que se puede tener todo sin haber 
eliminado antes a ningún jefe, y como en Revista Club Nintendo 
estamos- ! ' 




















































































































































































































































































































Hpü Reporte especial sobre 
las novedades de Nintendo. 

MINI REPORTE SHOSHINKAI 




¡¡lili 


«I'i 111 


Nintendo 





i 


3M¡¡ 


D jj 4 DJ 


3y\R\ 

D J 



j 11 || 

y¡ Vil ¡ 

¡3 


rfím 

JiFil, 



•A • '** •••' * •> 



















































